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O Nadzoru 2, desenvolvido pelo Grupo de Automacio de Sistemas e Robdtica (GASR) da
UDESC, € uma ferramenta computacional para o auxilio a sintese de supervisores para sistemas
a Eventos Discretos (SEDs). A partir da Teoria de Controle Supervisério, a ferramenta compre-
ende uma abordagem completa que engloba modelagem, sintese, andlise, simulacdo e geracdo de
codigo para controladores, combinando funcionalidades de outros programas do género em uma s6
ferramenta. Inicialmente programado em Lua, sua primeira versdo € utilizada nas disciplinas finais
da graduag@o em Engenharia Elétrica, bem como no PPGEEL, além de se aplicar em pesquisas
produzidas no GASR.

A segunda versdo da ferramenta adota a linguagem de programacao Python e o toolkit GTK
para criacdo da interface grafica. Os trabalhos realizados previamente ja haviam implementado a
l6gica dos autdomatos, além de uma interface gréafica que permita a edi¢ao destes e telas que possibi-
litam realizar as operagdes necessdrias para a sintese de novos autdmatos. Também j4 haviam sido
implementadas a funcionalidade de geracao de cddigo para controladores, bem como um esbogo
inicial da tela de simulagcdo de autdmatos.

O objetivo deste trabalho € contribuir com o desenvolvimento da segunda versao da ferramenta,
progredindo os trabalhos anteriores. De inicio, identificou-se a necessidade de estabelecer um
meio de comunicar ao usudrio eventuais erros de uso da ferramenta, ou possiveis erros de execugao
que sejam de interesse do utilizador. Com esse proposito, foi criado a barra de status, onde esta
localizada uma caixa de mensagem que reporta eventuais erros, com sugestoes de correcao.

ApOs a integracdo da barra de status, foi necessario identificar as mensagens relevantes a se-
rem exibidas. Com esse proposito, foram feitas andlises das operacdes disponiveis na ferramenta.
Através da avaliagdo dos algoritmos utilizados, buscou-se discernir eventuais falhas e criar men-
sagens que fornecam orientacdes ao usudrio, explicando os problemas encontrados e oferecendo
orientacdes quanto possiveis solugdes. A Figura 1 ilustra a barra de status, na secao inferior da
imagem, com algumas mensagens de erro relacionadas a operacao selecionada.

A ferramenta também foi submetida a testes praticos, sendo incorporada a rotina didria de al-
guns alunos como substitui¢do da primeira versdo. Através dessas experiéncias, foram colhidas
sugestoes para aprimoramentos. A partir desses testes, surgiu a necessidade de refinamentos es-
pecificos no editor de autdmatos. Constatou-se que os autdmatos sintetizados pela ferramenta nao
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estavam sendo exibidos de maneira otimizada. Portanto, foi introduzido um algoritmo de reposi-
cionamento automadtico dos estados do autdmato no ambiente grafico. Além disso, o processo de
posicionamento desses elementos graficos foi refinado de forma a permitir a edi¢do de automatos
que excedem as dimensdes da janela de edicao.

Além disso, durante os testes praticos, foi identificado um obstaculo causado por uma carac-
teristica do Python relacionado ao limite de recursividade de uma fungao, que limitava a utilizagao
da ferramenta em autdmatos com muitos estados. Para solucionar esse problema foi necessario
reformular a abordagem de criacdo de clones de autdmatos. Inicialmente, estava sendo empregada
uma func¢do interna do Python, porém, a solucdo encontrada envolveu a implementagdo de uma
func¢do dedicada que realiza a clonagem de um autdmato de forma explicita.

A tltima demanda resultante dos testes praticos, foi a necessidade de estabelecer um método
para combinar operacdes e gerar novas funcdes. Essas novas fungdes teriam a fungdo de operar
como macros, simplificando o trabalho manual do usuério. A implementacao dessa funcionalidade
encontra-se em desenvolvimento, ainda ndo sendo parte integrante da ferramenta, mas existindo
apenas em forma de protétipo.

O desenvolvimento do Nadzoru 2 pode ser encontrado no repositério do GASR, que pode ser
acessado em: https://github.com/GASR-UDESC/Nadzoru?2.
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Figura 1: Exemplo de mensagens na barra de status
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