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O século XXI veio com profundas mudancas para todas as areas da sociedade. Nunca a
informacao foi tdo acessivel e de veiculacdo tdo rapida. O dinamismo da sociedade atual exige
que a inddstria como um todo e, consequentemente, a formacgdo escolar sejam repensadas.
Habilidades como trabalho em equipe, resolucdo de problemas, uso de tecnologias digitais,
protagonismo e criatividade fazem parte do curriculo desejado nessa nova concepcdo de
industria, a Industria 4.0. Assim define Schuh (2015):

Devido ao aumento da complexidade e da dindmica dos produtos e processos,
funcionarios na producdo atual precisam ser qualificados para mais do que apenas
operacdes repetitivas. O desenvolvimento de habilidades de resolucdo de problemas para
lidar com falhas ou tarefas completamente novas de forma autbnoma esta se tornando
cada vez mais importante.

A Educacdo 4.0 é entdo a nomenclatura dessa perspectiva de ensino pensada para atender
as demandas da Industria 4.0. Nesse contexto a robotica tem ganho grande destaque como
ferramenta didatica. Para Eguchi (2014): “Ensino de robdtica cria um o6timo ambiente para
estudantes encontrarem e desenvolverem solugdes para problemas do mundo real (...)”.

A partir disso, minha contribuicdo com o projeto “Educagdo 4.0, abordagem Stem e
Cultura Maker: Possibilidades para a formacao de professores de matematica, fisica e quimica em
tempos de (pds) pandemia” tem sido relacionada, desde que entrei no projeto a um sistema de
irrigacdo automatica. Eu fiquei como responsavel pela montagem dele e junto dos meus
companheiros bolsistas fizemos um manual para que professores pudessem também montar o
sistema e usa-lo em suas aulas.

No nosso projeto ja trabalhdvamos robdtica por meio dos Kits da marca LEGO, porém
quando eu entrei no projeto quisemos comegar a também produzir material de ensino utilizando
Arduino. O Arduino é uma placa com um micro controlador. Ele ja é preparado para ser acoplado
aos componentes eletronicos de qualquer dispositivo que se queira construir e é preparada para
ser facilmente programada através de um computador. A vantagem do Arduino € que acaba sendo
muito acessivel financeiramente, além disso como hd uma comunidade extensa de pessoas
projetando com Arduino existe na internet uma quantidade massiva conteddos que contribuem no
desenvolvimento de ideias com Arduino.

Segue 0 esquema de montagem do nosso sistema de irrigacéo:
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Figura 1. Esquema de montagem do sistema de irrigagdo automatica com Arduino. Imagem produzida
por nés do projeto em nosso manual de montagem feito para professores.

As informacdes técnicas de montagem se encontram no nosso manual. Esse sistema pode
contribuir para aulas de quimica, fisica e matematica. Para quimica, os alunos podem por
exemplo estudar sobre o uso e diluicdo correta de insumos quimicos utilizados no plantio. Na
fisica pode-se estudar os conceitos de elétrica e eletromagnetismo vistos nos componentes
eletrbnicos do sistema. E na matematica pode-se por exemplo estudar a producéo de graficos que
demonstrem variacdo da altura da planta ao longo do tempo.

Vemos que esse sistema tem potencial como ferramenta didatica pra diversas areas,
inclusive podendo acrescentar a area da biologia. E projetos interdisciplinares poderiam ser
desenvolvidos baseados nesse sistema.
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