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INTRODUCAO

O ensino de Fisica apresenta diversos desafios no processo de ensino e de aprendizagem de
muitos de seus conceitos. Nesse cenario, a implementacdo de diferentes metodologias pode ser
essencial para enfrentar as dificuldades de aprendizagem dos alunos e, por isso, faz-se
necessario ter um repertorio didatico ampliado, para além do método tradicional de ensino que
posiciona o docente como detentor central do conhecimento e o discente como receptor passivo.
Dentre as metodologias existentes, acreditamos que o Role-Playing Game (RPG) pode ser
utilizado como uma ferramenta pedagogica, a fim de facilitar a compreensdo de conceitos por
meio de mecanismos como a simulagdo de contextos reais ou ficticios, a interpretacdo de papéis
e a interacdo entre os estudantes. Essa abordagem é capaz de proporcionar aos estudantes a
construcdo do proprio conhecimento de maneira ativa, investigando e resolvendo problemas,
promovendo a autonomia e elevando a curiosidade e a motivacdo para aprender e
desenvolvendo o pensamento critico conforme Silva et al. (2025). Com isso, este trabalho
consiste em uma revisao da literatura sobre o uso de RPG no ensino de Fisica com o objetivo
de mapear as producdes académicas publicadas de 2014 a 2024 sobre a utilizacdo do RPG no
ensino de Fisica. Buscamos averiguar o desenvolvimento dessas pesquisas, identificando as
principais contribuigdes para a area educacional, as lacunas existentes e os desafios enfrentados
a respeito da aplicacdo desta ferramenta.

DESENVOLVIMENTO

A busca foi realizada no catélogo de teses e dissertacbes da CAPES, com o objetivo de
identificar pesquisas relacionadas ao uso do RPG nas aulas de Fisica na Educacdo Bésica. Essa
busca focou em encontrar produtos educacionais construidos em pesquisas de mestrado
profissional. A selecéo inicial do material utilizado seguiu como critério o periodo de analise
que foi definido de 2014 a 2024 e a aplicacdo de palavras-chave, tais como “RPG”, “Role-
play”, “Role-play game”, “Gameficacdo”, “Role-playing” e “Role-playing game”. Como
primeiro resultado, identificamos cerca de trinta trabalhos. Em seguida, o processo de filtragem
incluiu a leitura dos resumos dessas dissertagdes e, com isso, selecionamos 24 dissertacfes com
estudos relacionados ao tema de nosso interesse.

Apos a leitura das pesquisas desse material, foi realizada uma segunda selecdo, focada em
estudos que se encaixavam melhor no tema, resultando em sete dissertacdes até o presente
momento. No entanto, em uma segunda etapa do estudo, a analise de outras dissertacdes sera
executada a fim de concluir e ampliar 0 escopo da pesquisa.

Uma analise comparativa dos estudos selecionados foi realizada com o intuito de identificar
semelhancas e diferencas nas abordagens, nas metodologias e nas conclusdes, a fim de verificar
as dificuldades dos professores que lecionam a disciplina de Fisica. Autores como Schneider
(2023), Waiandt (2021), Souza (2021) e Gomes (2022) apontam a falta de interesse e
participacao passiva dos alunos como o ponto principal para a busca de novas metologias de
ensino, sendo o0 RPG identificado como uma estratégia eficiente para uma aprendizagem ativa.
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RESULTADOS

No que diz respeito as principais contribuicdes para a area educacional, os estudos analisados
concordam ao apontar que o RPG promove um ambiente de aprendizagem colaborativo e
imersivo, facilita a compreensdo de conceitos abstratos através da contextualizacdo e da
narrativa e aumenta significativamente a motivacéo e o engajamento dos estudantes.
Conforme apontado por Schneider (2023) e Gomes (2022), o engajamento dos alunos pela
disciplina cresceu consideravelmente e trouxe respostas positivas em relacéo a eficiéncia da
aplicacdo, mostrando-se uma ferramenta didatica e pratica de ensino. No entanto, com base na
andlise feita até 0 momento, ndo encontramos lacunas apontadas pelos autores associadas a
utilizacdo do RPG no ensino de Fisica. Acreditamos, no entanto, que em uma analise mais
detalhada do contetido das dissertacdes possamos encontrar tais lacunas apontadas pelos autores
e pela revisdo da literatura realizada em cada trabalho.

CONSIDERACOES FINAIS

Esta revisdo permitiu constatar que o RPG pode ser considerada uma metodologia ativa eficaz
para superar alguns dos desafios do ensino tradicional de Fisica. A analise das producdes
académicas nos mostra que a ferramenta promove um ambiente colaborativo, sendo capaz de
elevar significativamente o engajamento e a motivacdo dos alunos. A principal contribuicédo
encontrada até o momento € facilitar a compreensdo de conceitos abstratos por meio da
contextualizacdo em narrativas, transformando os estudantes em agentes ativos da sua
aprendizagem. Apesar dos resultados positivos, nossa analise precisa ser ampliada e continuada
pelo periodo de vigéncia da bolsa, para assim incluir as dissertacfes ainda ndo examinadas a
fim de identificar lacunas existentes na utilizacdo do RPG para o ensino de Fisica e demais
resultados de pesquisa presentes nas dissertacdes com o uso do produtos educacionais.
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