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O ENSINO DE FRACOES POR MEIO DE APLICATIVOS DINAMICOS, NO
GEOGEBRA E MATERIAIS CONCRETOS: UMA INTEGRACAO POSSIVEL
Juliana Elisa Hénsch, Débora Eloisa Nass Kieckhoefel, Elisandra Bar de Figueiredo

INTRODUCAO

Este trabalho dé continuidade a pesquisa desenvolvida, por dois anos, com foco no
desenvolvimento de materiais concretos e praticas pedagogicas baseadas na Metodologia
de Ensino-Aprendizagem-Avaliacdo de Matematica através da Resolugdo de Problemas
(MEAAMaRP) para o ensino de fragdes, no ensino basico e na formagao de futuros
professores. Nas propostas anteriores foram desenvolvidas e aplicadas praticas
pedagdgicas as quais tiveram a abordagem da MEAAMaRP (Allevato; Onuchic, 2021) e
seguindo as concepgdes da Teoria de Registros de Representagdo Semidtica (Duval,
2009) em turmas do curso de Licenciatura em Matematica e da educagao basica.

Nessa pesquisa foi desenvolvido um livro digital interativo no software GeoGebra
contendo aplicativos para o ensino de fragdes, que podem ser utilizados como recursos
independentes ou associados a MEAAMaRP e aos materiais concretos previamente
elaborados, ampliando a proposta inicial do estudo.

DESENVOLVIMENTO

Num primeiro momento, fizemos uma busca, na plataforma do GeoGebra, por
aplicativos desenvolvidos por outros usudrios para o ensino de fracdes. Como a
plataforma nao indica o nimero de resultados, fizemos uma analise dos primeiros que
encontramos. Selecionamos e adaptamos alguns e elaboramos outros para articular com
as atividades que ja tinhamos elaborado em outras fases da pesquisa.

Em seguida, organizamos esses aplicativos no livro digital “Objetos de Aprendizagem
para o ensino de fracdes”!, em que entendemos Objetos de Aprendizagem (OA),
conforme a defini¢do de Kalinke (2013, p.4) “qualquer recurso virtual, de suporte
multimidia, que pode ser usado e reutilizado com o intuito de apoiar e favorecer a
aprendizagem, por meio de atividade interativa, na forma de animag¢ao ou simulagdo”.

RESULTADOS

O livro digital desenvolvido (Figura 1) aborda desde fragdes como parte-todo,
nomenclatura de fragdes, fragdes equivalentes, fragcdes improprias até soma e subtragdo
de fracdes e os aplicativos proporcionam uma experiéncia interativa, como ilustra a
Figura 2.

Ademais, cada OA foi projetado para permitir que o aluno manipule representacdes
geométricas, numéricas e algébricas de forma simultanea, uma atividade essencial para a
aprendizagem, conforme aponta Duval (2009). Para aprimorar a transi¢do entre
representacoes, os OAs foram programados para que pudessem ser utilizados de maneira
independente ou com a integragdo das Barras de Fragdes e das Fragdes em Pizza,

! Acesse o livro digital em https://www.geogebra.org/m/dmbh5fyp



https://www.geogebra.org/m/dmbh5fyp
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materiais concretos elaborados na fase anterior. Experiéncias como as relatadas em
Lemke, Siple e Figueiredo (2016) e Colago, Figueiredo e Azevedo (2023) sugerem que
essa integracdo pode ser benéfica para auxiliar o aluno a estabelecer conexdes entre
formas de representagdes distintas.

CONSIDERACOES FINAIS

A medida em que o estudante adquire a capacidade de transitar entre diferentes
registros de representacdo de um mesmo objeto matematico de maneira consciente,
melhor se torna a sua apreensdo do conceito desse objeto (Duval, 2009). Sob essa
perspectiva, integrar OAs ao uso das Barras de Fracdes e as Fragdes em Pizza amplia o
dominio dos alunos sobre fragoes.

Por se tratar de um recurso online e gratuito, torna-se simples sua replicabilidade. Além
disso, a plataforma permite que o usudrio crie a sua propria copia, que pode ser
modificada da forma como o usudrio desejar, possibilitando que o professor adapte
atividades e aplicativos conforme sua demanda.

Para auxiliar os docentes que desejam utilizar os materiais em suas aulas, foi
desenvolvido um produto educacional intitulado “Sequéncias didéticas para o ensino de
fragdes com materiais concretos e Objetos de Aprendizagem’ como parte do trabalho de
conclusdo de curso da primeira autora®.

Palavras-chave: GeoGebra, objetos de aprendizagem, ensino de fragdes, resolucdo de
problemas, registros de representagcdo semiotica.

ILUSTRACOES
Figura 1: Conteudos do livro digital Figura 2: OA de ordenagao de fracoes
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2 Acesse o produto educacional em http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/1001015
3 Acesse o trabalho de conclusio de curso em https:/repositorio.udesc.br/handle/UDESC/22082
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