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INTRODUCAO

Propiciar o uso de tecnologia nas praticas pedagogicas nos anos iniciais, além de
oportunizar as criangas a interagdo com as tecnologias da cultura digital, propde diversos
desafios aos professores. Neste contexto, o projeto vem ao encontro das necessidades dos
educadores em articular as diferentes tecnologias em sala de aula, contribuindo com sugestdes
pedagdgicas de uso das tecnologias nos planejamentos e inserindo para essas criangas como
protagonistas neste cenario.

DESENVOLVIMENTO

A pesquisa esta sendo desenvolvida a partir de 5 fases, das quais trés ja foram
concluidas: desenvolvimento da Revisdo Sistemadtica de Literatura (RSL); elaboragdo da coleta
de dados e aprovagio do projeto no Comité de Etica e Pesquisa com Seres Humanos da UDESC
e aplicacdo de um Survey com professores dos anos iniciais de Floriandpolis/SC. Atualmente,
na quarta fase, estamos no processo de andlise e pesquisa exploratéria de tecnologias
educacionais, desenvolvendo propostas pedagogicas para cada éarea de conhecimento
(Linguagens, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e Ensino Religioso), a
partir da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Nesta fase desenvolvemos uma pesquisa exploratdria sobre o potencial de alguns dos
recursos educacionais pontuados pelos educadores: Canva, Kahoot, Wordwall e Padlet.
Primeiramente exploramos cada plataforma digital, identificando e registrando as fungdes que
cada uma oferece. O Canva ¢ uma plataforma que tem o intuito de oferecer, de uma forma
descomplicada, criagdes de comunicagdo visual. Ja o Kahoot tem o objetivo de compartilhar
conhecimento, através de jogos, trazendo a gamificagdo para a sala de aula.

Entendendo as particularidades de cada recurso, iniciamos a fase 5 do projeto, que
consiste na produ¢do de propostas de aprendizagens para os anos iniciais do ensino
fundamental, conectando as tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem. Nessa
fase articulamos as atividades a partir da BNCC, direcionada para cada area de conhecimento
(Linguagens, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e Ensino Religioso), com
foco na competéncia 5:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 09).

De acordo com Libaneo (2012, p, 5), as tecnologias da informacdo e comunicagdo
tornam-se meios didaticos imprescindiveis, mas € preciso que estejam a servigo de um projeto
pedagogico critico e ndo apenas como recursos auxiliares”. Neste sentido, o direcionamento
final do projeto de pesquisa consistird em produto educacional, na formaliza¢ao de um e-book,
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que integre as potencialidades e usos das tecnologias digitais ao ensino-aprendizagem focado
nos anos iniciais.

RESULTADOS

Com a realizagdo do survey, obtivemos um total de 19 respostas, na qual todos afirma
utilizar as tecnologias digitais como recurso educacional em sala de aula durante as praticas
pedagogicas. Segundo o levantamento, 41,2% dos entrevistados possuem dificuldades em
manusear os recursos tecnoldgicos durante as praticas pedagdgicas. Pudemos observar que as
plataformas mais utilizadas pelos educadores foram o Canva, Jogos Educacionais, Youtube e
Kahoot.

Realizamos entdo a andlise exploratoria dos recursos tecnoldgicos definidos, que sao eles:
Canva, Kahoot, Wordwall e Padlet. Foi realizado uma pesquisa sobre esses recursos, para poder
entender as suas particularidades e potencialidades. Partindo dessa pesquisa, iniciamos a
produgdo das atividades, distribuindo propostas de aprendizagens para cada area do
conhecimento (Linguagens, Matemadtica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e Ensino
Religioso), articulado com a BNCC. O objetivo ¢ a producao de um e-book que contemple as
propostas de aprendizagem associadas aos recursos digitais selecionados, estabelecendo uma
conexao entre a tecnologia e a pratica em sala de aula.

CONSIDERACOES FINAIS

Docentes e futuros docentes ndo podem isentar dos grandes avangos tecnologicos que
estamos vivendo. Estamos inseridos nesta sociedade e somos essa porta de mediacdo das
criangas com a cultura digital. Esse projeto tem o propdsito de direcionar o uso pedagodgico
dessas tecnologias para o ambito escolar e especialmente auxiliar docentes com atividades
inseridas nesse contexto.

Ao integrar tecnologia nas praticas pedagogicas, promove-se uma aprendizagem
articulada ao mundo contemporaneo. Isso desenvolve uma interagdo critica no cenario digital.
O projeto constroi um lago entre professores e criangas com as possibilidades que as tecnologias
promovem, proporcionando uma sala de aula interativa e preparada para o futuro. A construgao
das atividades resultara nessa integracdo, estimulando aos educadores uma inser¢do mais
confiante desses recursos digitais tecnologicos.

Palavras-chave: tecnologia digital de rede; anos iniciais; ensino e aprendizagem; praticas
pedagogicas.
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