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DIGITAL COM BASE EM METODOLOGIAS ATIVAS
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INTRODUCAO

O avango das tecnologias digitais aplicadas ao design de moda tem provocado
transformagdes nos processos de ensino-aprendizagem, especialmente no campo da modelagem
3D. Softwares como Clo3D e Marvelous Designer tém sido amplamente adotados como um
diferencial tecnologico na industria e na academia, o que exige que sua utilizagcdo também seja
incorporada de forma critica e reflexiva no ambiente académico (BLACK, 2019; MATILLA,
2016). No entanto, observa-se que, essas ferramentas sdo introduzidas de forma tecnicista,
desvinculadas de estratégias pedagdgicas inovadoras. Diante disso, esta pesquisa propde
investigar como metodologias ativas de aprendizagem podem potencializar o ensino da
modelagem digital em cursos de graduagdo em Moda, promovendo uma abordagem que integre
teoria, pratica e criticidade.

DESENVOLVIMENTO

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, de carater exploratério e aplicado, fundamentada nos
pressupostos da aprendizagem ativa (MORAN, 2015; FREIRE, 1996). A metodologia
contempla revisdo bibliografica sobre metodologias ativas, educa¢do em moda e modelagem
digital. Serdo desenvolvidas pesquisas entre o corpo docente e discente da Universidade do
Estado de Santa Catarina (UDESC), na qual esta pesquisa vem sendo trabalhada, investigando
como os professores tém aprendido o novo método de trabalho e como pretendem transmitir
essas técnicas as turmas que passarao a adotar o novo curriculo do curso (com inicio em 2024).
Além disso, serdo realizadas oficinas com os estudantes do ultimo semestre do curso,
vinculadas ao processo de desenvolvimento de coleg¢des para o evento Octa Fashion, utilizando
o software Style 3D. Nestas oficinas, serdo estimuladas praticas de experimentacdo, resolugao
de problemas e colaboragao entre pares. A coleta de dados sera feita por meio de observagdes e
registros reflexivos, analisados com base em anélise de contetido (BARDIN, 2011).

RESULTADOS

Espera-se compreender de que modo as metodologias ativas impactam a aprendizagem em
modelagem digital, promovendo maior autonomia, engajamento e criticidade nos processos
criativos. A analise dos dados permitira identificar praticas bem-sucedidas, dificuldades
enfrentadas pelos estudantes e corpo docente e propor melhorias na nova integracdo curricular.
Além disso, a pesquisa visa contribuir para a formulagao de diretrizes didaticas que articulem
tecnologia, criacao e formagao critica em design de moda.

CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que o uso de metodologias ativas no ensino da modelagem digital pode promover
uma aprendizagem mais significativa, ao colocar o estudante como protagonista de seu processo
formativo. A inserc¢ao critica das tecnologias no curriculo de moda € um passo fundamental para
formar profissionais criativos, reflexivos e alinhados as transformagdes do setor.
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