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REGULAMENTO TECNICO POR
MODALIDADE

ATLETISMO

1. A competicdo de Atletismo do JIUDESC 2026 sera regida pelas Regras Internacionais
da World Athletics (WA) e pelo disposto neste Regulamento. As inscricGes deverdo
observar os limites e demais condicdes estabelecidos neste Regulamento.

2. As provas programadas para as competicdes de Atletismo sdo as seguintes:

Masculino Feminino

100 metros rasos 100 metros rasos
200 metros rasos 200 metros rasos
400 metros rasos 400 metros rasos
800 metros rasos 800 metros rasos
1500 metros rasos 1500 metros rasos
Arremesso do Peso Arremesso do Peso
Langamento do Disco Langamento do Disco
Langamento do Dardo Langamento do Dardo
Salto em Altura Salto em Altura

Salto em Distancia Salto em Distancia
Salto Triplo Salto Triplo

4x100m 4x100m

4x400m 4x400m

3. Cada Centro podera inscrever, no maximo, 02 (dois) atletas em cada prova individual.

4. O total de atletas inscritos por Centro ndo podera ultrapassar 15 (quinze) no naipe
masculino e 15 (quinze) no naipe feminino.

5. Cada atleta podera participar de, no maximo, 03 (trés) provas individuais.

5.1. Os atletas inscritos que ndo comparecerem ao campo atlético receberdo W.O,,
conforme o regulamento geral dos jogos.

6. Os atletas participantes deverdo comparecer ao local dos jogos com antecedéncia
minima de 45 (quarenta e cinco) minutos do hordrio programado para o inicio de sua
prova, devidamente uniformizados e portando a credencial do evento. Caso a
credencial ndo contenha foto, o atleta devera apresentar também documento oficial
de identificagcdo com foto.

7. Cabera a Coordenacdo Técnica a confecgdo de séries, grupos de qualificacdo, sorteios
de raias, ordem de largada e ordem de tentativas para as diversas provas, dentro do
disposto nas regras da WA.
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7.1. A Coordenacdo Técnica podera excluir provas do programa da competicdo, desde
gue ndo haja condicGes técnicas necessarias para a realizacdo das mesmas.

8. Cada prova, para ser realizada, devera contar com, no minimo, a confirmacdo de
participacdo de 02 (dois) atletas de diferentes centros de ensino.

9. Da pontuagdo e classificagdo:

9.1. A pontuagdo por prova nos campeonatos sera a seguinte: 12: 13 pontos; 22: 8
pontos; 32: 6 pontos; 42: 5 pontos; 52: 4 pontos; 62: 3 pontos; 72: 2 pontos; 82: 1 ponto.

9.2. Os atletas classificados nas trés primeiras colocacdes de cada prova serdo
pontuados independentemente da marca obtida. A partir da 42 colocacdo, somente
serdo atribuidos pontos aos atletas que atingirem o indice minimo estabelecido para a
respectiva prova e categoria, conforme tabela abaixo.

Os indices minimos foram definidos com base nas World Athletics Scoring Tables of
Athletics — 2025 Revised Edition, adotando-se como referéncia a marca correspondente
a 200 pontos para as provas de velocidade (100 m, 200 m e 400 m), 150 pontos para as
provas de meio-fundo (800 m e 1.500 m) e 300 pontos para as provas de campo.

Indices
PROVA MASCULINO FEMININO

100 metros 14,15 s 17,50 s
200 metros 29,22 s 36,05 s
400 metros 1:05,00 1:25,56
800 metros 2:34,47 3:23,30
1.500 metros 5:24,26 7:14,19
Salto em distancia 4,01 m 2,69 m
Salto triplo 8,59 m 5,73 m
Salto em altura 1,28 m 1,04 m
Arremesso do peso 6,11 m 5,34 m
Langamento do disco 18,21 m 17,72 m
Langamento do dardo 23,10 m 17,60 m

Nas provas de corrida, o atleta deverd obter tempo igual ou inferior ao indice
estabelecido na tabela. Nas provas de campo, o atleta deverd obter marca igual ou
superior ao indice estabelecido na tabela.

9.3. Na prova de salto em altura, a altura inicial da barra serd de 1,30 m para a categoria
masculina e de 1,10 m para a categoria feminina.

9.4. Para cada W.O. registrado em sumula, o Centro serd penalizado com a deducdo de
5 (cinco) pontos na classificacdo da modalidade.

9.5. Em caso de empate na contagem de pontos na classificacdo final, serd considerado
o0 maior numero de primeiros lugares, persistindo o empate, maior nimero de segundo
lugares e assim sucessivamente, até que se obtenha o desempate.
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10. Nas provas de campo, serdo concedidas a todos os atletas somente 03 (trés)
tentativas, exceto no salto em altura, que seguira as regras especificas da modalidade.

11. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissao Organizadora.
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BADMINTON

1. A competi¢do de Badminton nos JIUDESC sera disputada na categoria individual, em
cada naipe.

1.1. Na fase de grupos o formato de disputa serd de 1 Unico set de vinte e um (21)
pontos.

1.2. Nas fases eliminatdrias o formato das partidas sera de dois (2) sets vencedores de
vinte e um (21) pontos cada um.

1.3. Havendo empate em vinte (20) pontos serd necessario que um aluno-atleta alcance
a diferenca de dois (2) pontos para ser declarado vencedor, até o limite de vinte e nove
(29) pontos. Havendo empate em vinte e nove (29) pontos, o aluno-atleta que
conquistar o trigésimo ponto sera declarado vencedor do “set”.

2. Cada centro pode inscrever 2 atletas por naipe.
3. O aluno-atleta deverd apresentar-se para o jogo devidamente uniformizado.

4. Todos os atletas deverdo jogar com camiseta (exceto regata), calcdo ou short, meia
e ténis.

5. Ndo serd permitido o uso de bonés, bermudas (abaixo dos joelhos) e calcas
compridas, no entanto fica liberado o uso de “bandanas”.

6. As petecas utilizadas serdo oficiais, de nylon, aprovadas pela “BWF”.
7. Para efeito de classificacdo, a contagem de pontos sera:

e Vitéria: 03 (trés) pontos.
e Derrota: 01 (um) ponto.

8. Em caso de empate apds a aplicacdo do critério de pontuacdo, serdo adotados,
sucessivamente, os seguintes critérios técnicos de desempate:

Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 (dois) atletas);
Maior nimero de vitérias;

Saldo de sets de todos os jogos disputados na fase;

Saldo de pontos de todos os jogos disputados na fase;

Permanecendo algum empate, entdo a classificacdo entre eles sera definida por
sorteio.

® oo T

9. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora.
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BASQUETEBOL

1. A competicao de Basquetebol do JIUDESC 2026 serd realizada de acordo com as
Regras Internacionais da FIBA e pelo que dispuser este Regulamento.

2. Serd permitida a inscricdo de, no maximo, 12 (doze) atletas por Centro.
3. O sistema de disputa serd estabelecido pela Comissdo Organizadora.

4. As equipes participantes deverao estar no local dos jogos até 20 (vinte) minutos antes
do horario programado para o inicio de seus jogos.

5. Cada partida terd duracdo total de 24 (vinte e quatro) minutos cronometrados,
divididos em 4 (quatro) periodos de 6 (seis) minutos cada. Havera intervalo de 1 (um)
minuto entre o 12 e o0 22 periodo e entre o 32 e 0 42 periodo, além de um intervalo
maior, de 3 (trés) minutos, entre o 22 e 0 32 periodo.

5.1. Cada equipe tera direito a 1 (um) pedido de tempo por periodo, com duracdo de 1
(um) minuto.

6. Em caso de empate ao final do tempo regulamentar, serdo realizadas tantas
prorrogacGes de 3 (trés) minutos quanto forem necessarias para se definir um
vencedor. Haverd um intervalo de 1 (um) minuto antes do inicio do primeiro periodo
adicional e entre cada periodo adicional.

6.1. Nas prorrogacdes ndo haverd pedido de tempo.
7. Para efeito de classificacdo, a contagem de pontos sera:

e Vitdria: 02 (dois) pontos.
e Derrota: 01 (um) ponto.

8. Em caso de empate apds a aplicacdo do critério de pontuacgdo, serdo adotados,
sucessivamente, os seguintes critérios técnicos de desempate:

a. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 (duas)
equipes);

b. Maior saldo de pontos em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
Sorteio.

9. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora.
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CHEERLEADING - REGIMENTO UDESC

O presente documento, denominado Regimento do Cheerleading da UDESC 2026,
é aplicavel a todos os envolvidos nesta modalidade, incluindo comissGes técnicas,
atletas, alunos, dirigentes, funciondrios, estagiarios, bolsistas e partes externas
gue se relacionam com as equipes. Estabelecemos neste regimento um conjunto
de regras e diretrizes que devem ser seguidas por todos os participantes durante
a pratica. O objetivo primordial dessas normas é aprimorar o desempenho das
equipes e garantir a seguranca de todos os envolvidos.

Em consonancia com os valores de integridade, respeito, seguranca e fair play, o
propdsito deste cédigo é promover uma cultura que valorize tais principios entre
todos os praticantes de cheerleading universitario realizado no ambito da UDESC.

Este regimento é valido até a préxima versdao do préprio regimento, abrangendo
guaisquer outras atividades nesse intervalo de tempo, garantindo assim a
atualidade e relevancia das normas estabelecidas.

REGRA N° 1 - RESPEITO

Importdncia: O respeito é fundamental para manter um ambiente saudavel e
produtivo.

Descrigdo: Todos os membros das equipes devem demonstrar respeito uns pelos
outros, bem como pela hierarquia estabelecida. A hierarquia segue a coordenagado
do Projeto UDESC Cheer, jurados, equipe de apoio, comissdo com representantes
de cada equipe. InformacOes gerais e especificas devem ser tratadas entre o
coordenador e/ou equipe UDESC CHEER, diretamente com a comissdo de
representantes, assim como casos omissos referentes a cada equipe devem ser
levados pelos capitdes diretamente ao coordenador e/ou equipe UDESC CHEER.
Decisdes seguirdo a hierarquia estabelecida, condutas contrdrias devem ser
reportadas para manter a integridade do esporte.

REGRA N° 2 - FAIR PLAY

Importdncia: O Fair Play é essencial para garantir a integridade e a equidade
durante a pratica de cheerleading.

Descrigdo: Todos os participantes devem se comprometer a respeitar as decisdes
da hierarquia. E fundamental competir de maneira justa, respeitando os
adversarios, sem prejudicar o proximo. O Fair Play ndo apenas promove um
ambiente de competicdo sauddvel, mas também contribui para o prestigio e a
credibilidade do esporte.
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REGRA N° 3 — SEGURANCA

Importdncia: A seguranca é prioridade absoluta para todos os participantes do
campeonato de cheerleading.

Descrigdo: Todos os participantes devem priorizar a seguranca durante os treinos
e competicOes, garantindo que sejam realizados em superficies adequadas.
Elementos técnicos, como stunts, pirdmides, lancamentos ou tumbling, ndo
devem ser executados em superficies como concreto, asfalto, terrenos nao
uniformes, Umidos ou com obstaculos. O uso de carpete sobre uma superficie
inadequada também n3o é permitido para a realizacdo de elementos técnicos. E
recomendado utilizar superficies apropriadas para a pratica da modalidade, como
foam, cheer floor, tablado, solo de ginastica olimpica ou tatame, todos com
espessura minima de 30 mm. Na auséncia dessas opc¢Oes, poderd ser utilizado
gramado, sendo esta alternativa a menos recomendada. Em relagdo a vestimenta
guanto a seguranga da pratica do esporte, deve-se utilizar calcados adequados
com solado macio, reto, fino e sélido, ndo é permitida joalheria de qualquer tipo.
Seguir essas diretrizes é fundamental para evitar lesGes e garantir o bem-estar de
todos os participantes durante o campeonato.

REGRA N° 4 — USO DE EQUIPAMENTOS

Importdncia: Acessoérios ndo sdo essenciais para a execugao de uma rotina
segura.

Descrigdio: Durante a rotina de competicdes e/ou apresentacdes levando o nome
da UDESC, serdo aceitos somente os elementos devidamente permitidos no cheer
section, acessorios diferentes deverdo ser previamente aprovados pela
organizagao para garantir a seguranca dos atletas. Os acessdrios nao devem
apresentar arestas vivas, afiadas ou mal coladas, ndo devendo obstruir a visdo do
atleta. Além disso, nenhum acessério pode ser utilizado para carregar peso sobre
ele, cabo/bastdo ou aparelho de suporte ndo podem ser utilizados em conjunto
com qualquer execucdo de elevacdo ou tumbling. Todos os acessdérios devem ser
descartados de forma cuidadosa apés o uso, ndo podendo ser langados
diretamente de stunts. Qualquer parte do uniforme utilizada para efeitos visuais
é considerada um acessorio. O uso de aparatos para aumentar a altura ou a
impulsdo dos atletas ndo serd permitido, com excegao do solo de molas.

REGRA N° 5 - SOBRIEDADE

Importdncia: O cheerleading é um esporte de alto risco, onde a sobriedade é
indispensavel para garantir a seguranca dos atletas e a integridade da equipe.
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Descrigdo: E fundamental que os atletas estejam em plenas condicdes fisicas e
mentais durante as atividades do cheerleading. Caso um atleta esteja em
tratamento com medicamentos ou sob efeito de drogas licitas ou ilicitas que
possam alterar seu estado fisico e/ou mental, ele deve informar a capitania para
que seja dispensado das atividades. A sobriedade é indispensavel, pois o esporte
envolve ndo apenas integridade fisica da equipe, mas também sua imagem.
Portanto, é estritamente proibido o uso de entorpecentes e a ingestdo de
bebidas alcodlicas nas doze (12) horas que antecedem os treinos e nas vinte e

quatro (24) horas que antecedem todas as competi¢cdes/apresentacgdes.

REGRA N° 6 — PONTUALIDADE
Importdncia: A pontualidade é essencial para evitar atrasos.

Descrigdo: Todas as equipes devem seguir rigorosamente 0s cronogramas
apresentados. E necessario chegar com antecedéncia para participar dos avisos
preliminares, divisdo de spotters, auxilio na montagem de tatames, organizagado
das entradas e participacdo de conteldo de marketing.

REGRA N° 7 — RESPONSABILIDADE

Importéncia: Assumir a responsabilidade por suas acbes e comportamentos é
fundamental para preservar a reputacao da instituicao.

Descrigdo: Cumprir todos os compromissos assumidos, incluindo hordrios de
aquecimento, premiacdo, participacdo de conteido de marketing, em qualquer
competicdo e/ou apresentacdo que represente a UDESC. Reconhecer o papel de
representacado da instituicdo de ensino no campeonato e agir de acordo com os
valores e padroes éticos estabelecidos pela mesma. Demonstrar orgulho e
compromisso com a instituicdo, representando-a da melhor maneira possivel.
Além disso, atuar com discricdo em assuntos que possam referir-se a instituicdo,
evitando associar sua imagem ao uso de alcool e/ou drogas. E necessario também
fazer bom uso e preservar as instalagdes, equipamentos e aparelhos de treino das
equipes.

REGRA N° 8 - COMUNICAGAO E TRANSPARENCIA

Importdncia: Manter uma comunicagdo aberta e transparente com os
organizadores é crucial.

Descrigdo: Relatar preocupagdes de forma oportuna e fornecer feedback
construtivo contribui para melhorias continuas do projeto UDESC Cheer.
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REGRA N° 9 — IGUALDADE DE OPORTUNIDADE E NAO DISCRIMINAGAO

Importdncia: Garantir igualdade de oportunidades e evitar discriminagdo é
fundamental para a evolucdo do esporte.

Descrigdo: Proporcionar acesso igualitario ao esporte e treinamento, sem
gualquer forma de discriminagdo com base em género, orientacao sexual, raca,
religido, origem, estado civil ou condi¢do social é um compromisso inegociavel.
Todos os envolvidos com o esporte devem aderir a esses principios em sua
conduta.

MEDIDAS APLICAVEIS

Os desvios a este regimento ou quaisquer outros regulamentos ou normas das
equipes de cheerleading, por pessoas a este regimento vinculadas serdo passiveis
de punicdo com a aplicacdo de uma ou vdarias das seguintes puni¢cdes e/ou
penalidades, sendo responsdveis por tomar essas decisOes a capitania ou a
coordenacao, dentro das medidas cabiveis:

Repreensio/adverténcia;
Suspensao;
Proibicdo de acesso a locais de treino e competicao;

P wnNe

Proibi¢cdo de tomar parte em qualquer atividade relacionada a equipe de
Cheerleading;

v

Medidas de interesse social;
6. Restituir materiais, caso tenha sido danificado algum patrimo6nio material;
7. Expulsdo.

Se houver desvios dentro da prdpria capitania, podera ser realizado um impeachment,
sendo votado e decidido pela maioria dos membros da equipe.
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Competicao de Cheerleading

1.1 A competicdo de Cheerleading serd realizada de acordo com este
regulamento.

Divisdes da Competicéo

2.1. Cada centro podera inscrever 1 (uma) equipe para participar de cada divisdo.
2.1.1. As equipes podem ser tanto Co-Ed, como All Girl ou All Boy.

2.1.2. Divisdes:

a) Team Cheer, Universitario, Nivel 1 - Novice ICU;

b) Team Cheer, Universitario, Nivel 2 - Intermediate ICU;

c) Stunt group, Universitdrio, Nivel 1 - Novice ICU;

d) Stunt group, Universitario, Nivel 2 - Intermediate ICU.

Composicao das Equipes
3.1. Cada centro tem direito a inscrever 12 (doze) atletas competidores;
3.1.1. A equipe Team Cheer devera ser composta entre 8 (oito) e 12 (doze) atletas;

3.1.2. A equipe Group Stunt deverd ser composta entre 4 (quatro) e 5 (cinco)
atletas;

3.2 Cada centro tem direito a levar 4 (quatro) atletas reservas, além dos atletas
competidores.

3.3. Cada equipe devera ter obrigatoriamente 2 (dois) Safety Spotter, sendo estes
voluntdrios de outra equipe.

3.3.1. A equipe que acabou de apresentar deve ficar de spotter para a proxima
equipe que for apresentar.

3.3.2. No caso da primeira equipe a apresentar os spotters devem ser da ultima
equipe a apresentar.

3.4. Para seguranca da equipe o Safety Spotter devera atuar obrigatoriamente em
todos os movimentos de risco, stunts e piramides da rotina, permanecendo ao fundo
da area de competicdo quando ndo estiver atuando.

3.5. Cada equipe devera obrigatoriamente enviar 1 (um) membro de sua
delegacdo para dar o play na musica de apresentacdo.
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Regimento Interno

4.1. O estudante atleta devera obrigatoriamente preencher o formulario de
ciéncia, dos termos do Regimento de Cheerleading da UDESC pela plataforma da
UDESC até 24 horas antes da abertura oficial do JIUDESC 2026. O atleta que ndo o
fizer ndo estara autorizado a competir.

Uniforme

5.1. A parte superior do uniforme devera conter uma blusa que cubra o torso
(barriga);

5.1.1. E permitido as costas serem abertas.
5.1.2. E permitido ser regata ou de manga curta ou manga longa;

5.1.3. Nao é permitido blusas no estilo “tomara que caia”. Obrigatoriamente tem
que haver uma alga por cima de pelo menos um dos ombros ou uma al¢a em volta do
pescogo.

5.2. A parte inferior podera ser short, short/saia ou calga.

5.3. Uniforme de peca Unica como vestido serd permitido se estiver seguindo
todas as regras.

5.4. N3o sera permitido competir com roupa intima visivel (cueca, calcinha e/ou
sutid);

5.4.1. Top esportivo ndo sera considerado roupa intima.

5.4.2. Pode aparecer a al¢a do sutid, caso acontega.

5.5. E obrigatério o uso de ténis na competic3o.

5.6. N3o é permitida joalheria e piercings de qualquer tipo, incluindo, mas nao
limitados a orelhas, nariz, lingua, umbigo, rosto, jéias de pldstico transparente,
braceletes, colares e pins em uniformes.

5.6.1. As jodias e piercings podem ser cobertos por fita e afins.

5.7. Os atletas que se apresentarem fora dos padrdes de uniformes estabelecidos
no Regulamento ndo serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacao, e
terdo relatdrio encaminhado a Comissdo Disciplinar para eventuais san¢des.
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Area de competicéo

6.1. A competicdo sera realizada em Cheer Floor (Foam com carpete), com
espessura minima de 30mm (trinta milimetros), as medidas deverao ser 16,2m x
12,6m (sendo 9 esteiras de Cheer Floor cada uma com 1,8m x 12,6m).

6.1.1. O meio da drea de competi¢do deve ser marcado com um X em velcro.
6.1.2. A frente deve ser marcada com um X em velcro.

6.1.3. As9 esteiras de Cheer Floor devem ser unidas por velcro entre elas.
6.1.4. Imagem da area de competicdo:

6.2.  Apenas atletas e spotters (ndo atletas) deverdo estar dentro dos limites da
area de competicao durante a performance.

6.3. A montagem e desmontagem da area de competicdo devera ser feita pela
coordenacdo da modalidade.

6.4. Ao lado da area de competicdo deve ter 1 (uma) equipe de primeiros
socorros com pelo menos 1 (um) médico(a), 1 (um) enfermeiro(a),1 (um) socorrista e
uma ambulancia avancada disponivel com exclusividade para a modalidade durante
todo o horario de competicdo e integra.

Cronograma da competicao

7.1. Na divisdo Team Cheer a competicdo serd realizada em 2 (dois) dias com
apresentacdao da mesma rotina, sendo somadas as pontuag¢des do 1° e 2° dia de
competicdo para fins de classificagdo final.

7.2. Na divisdo Stunt Group a competi¢cdo acontecera no mesmo dia do Team
Cheer.

7.2.1. Adivisdo Stunt Group Nivel 1 acontecera no dia 1° do Team Cheer, apds a
competicdo Team Cheer.

7.2.2. Adivisdo Stunt Group Nivel 2 acontecerd no dia 2° do Team Cheer, apds a
competicdao Team Cheer.

7.3. A competicdao da modalidade de Cheerleading deve acontecer
preferencialmente durante o dia.

DIA ETAPA
1° dia Treino Pédio

2° dia Competicao Team Cheer Dia 1 e Stunt Group Nivel 1
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3° dia Competicao Team Cheer Dia 2 e Stunt Group Nivel 2

Reunidao Informativa

8.1. Na reunido informativa acontecerao os seguintes repasses:
- Informacdo do local dos aquecimentos e da competicao.

- Sorteio da ordem das apresentacdes do primeiro dia de competicdo Team Cheer
(caso ainda ndo tenha sido sorteado).

- O Stunt Group seguird a mesma ordem de apresentacdo das rotinas Team Cheer.

- Apresentar o cronograma completo da competicdo da modalidade de cheerleading
com ordem de todas as apresentacdes Team Cheer e Stunt Group, treinos de pddio e
aquecimento.

- Recebimentos dos pen-drives com a musica de todas as apresentacdes.

- Conferéncia das musicas enviadas de todas as apresentacdes pela comissdo e pelos
centros.

- Conferéncia da entrega do formuldrio de ciéncia do Regimento Interno de
Cheerleading da UDESC por todos os atletas da modalidade de cada centro.

- Apresentacdo de quem sdo os jurados.

- Explicagao de como vai funcionar para receber as notas.

- Explicagdo de como vai funcionar para entrar com recurso, caso necessario.

- Momento para tirar davidas dos centros sobre a competicdo de cheerleading.

- Apds a reunido informativa, realizar o Treino de Pddio das equipes (a ordem do
treino de pddio segue a ordem de apresentacdo do dia 1 do Team Cheer).

8.2. A reunido informativa devera ocorrer de forma on-line até dois dias antes do
inicio do JIUDESC.

Treino de Pddio

9.1. O treino de pddio acontecerd no primeiro dia, apds a ceriménia de abertura.

9.1.1. Caso ndo tenha condi¢Ges de ocorrer o treino de pddio por logisticas internas
do JIUDESC, o treino de pddio podera ser cancelado.

9.2. O treino acontecera no local e superficie oficial da competicdo.

9.3. Cada equipe Team Cheer tera 10 minutos para utilizar o espaco.
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9.4. Cada equipe Group Stunt terd 2 minutos para utilizar o espaco

9.5. A ordem do treino de pédio seguird a ordem das apresentacdes do Team
Cheer Dia 1 e do Group Stunt Dia 1 e 2.

9.5.1. Caso ndo tenha ordem definida serd por ordem de chegada

Aquecimento Antes da Competicao

10.1. Aarea de aquecimento fornecida pela organizagdo serd a mesma utilizada
para a competicdo. Caso seja disponibilizada uma segunda area de tamanho préximo
ao de competicado, os hordrios de aquecimento e apresentacdo das equipes serdo
ajustados pelo Comité Organizador.

10.1.1. 1 (um) aquecimento individual na superficie de competicdo 7 (sete) minutos
para cada equipe Team Cheer antes de todas as apresentacdes, nos dias de
competicdo de Team Cheer;

10.1.2. 1 (um) aquecimento coletivo das equipes Stunt Group na superficie de
competicdo de 10 (dez) minutos, no dia de competi¢do de Group Stunt, antes de
todas as apresentacgdes de Stunt Group.

10.2. Os horarios de aquecimento serdo rigorosamente aplicados. Equipes que se
atrasarem para o aquecimento podem perder a sua vez ou ter o seu tempo reduzido
(o Comité Organizador tera total independéncia na decisdo tomada e suas
determinacgGes deverao ser respeitadas).

10.3. A equipe devera comparecer ao local de competigdo com antecedéncia e
devidamente uniformizada.

10.4. Parater condigdo de participagdo, antes do inicio da competi¢do, todos os
componentes da equipe deverdo apresentar suas credenciais a equipe de
arbitragem.

Ordem de Apresentacao

11.1. DivisGes Team Cheer:

11.1.1. Primeiro todas as equipes de nivel 1 devem apresentar e depois todas de
nivel 2.

11.1.2. A ordem de apresenta¢do das equipes no primeiro dia serd sorteada dentro
de cada nivel.
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11.1.3. No segundo dia a ordem de apresentacdo de cada nivel iniciara pela equipe
que tiver a menor nota e continuando em ordem crescente até a maior nota,
conforme a pontuacdo referente ao primeiro dia de apresentacao.

11.2. Divisdo Stunt Group:

11.2.1. A ordem das apresentacdes de Stunt Group seguird a mesma ordem das
apresentacdes Team Cheer do mesmo dia de apresentacgao.

Duracéo da Rotina

12.1. A equipe deverd entrar apds a apresentacdo de seu nome em 20 (vinte)
segundos, e sair da drea de competicdo também em no méximo 20 (vinte) segundos,
sendo penalizada a equipe que ultrapassar esse limite de tempo, seguindo a regra de
descontos do regulamento ICU.

12.2. Divisoes Team Cheer:
12.2.1. Sessdo Torcida:

12.2.1.1. Devera ser apresentada no inicio da rotina, com durag¢do de no minimo 30
(trinta) segundos e maximo de 40 (quarenta) segundos.

12.2.1.2. Esta sec¢do devera ser apresentada sem acompanhamento musical.

12.2.1.3. Devera conter o uso de pom poms, bandeiras, placas, megafones, entre
outros itens conforme o regulamento ICU.

12.2.2. O tempo entre a segao torcida e a se¢do com musica nao deverd exceder 20
(vinte) segundos.

12.2.3. Sessdao com Musica:

12.2.3.1. Duragdo de 2 (dois) minutos e 15 (quinze) segundos.
12.2.3.2. N3o sera permitido torcida (grito de guerra) nesta segao;
12.3. Divisdes Stunt Group:

12.3.1. Duragdo de 1 (um) minuto.

12.3.2. Os Group Stunt ndo deverao apresentar se¢do torcida.

12.4. A cronometragem da apresentacdo se iniciara com a primeira nota musical da
rotina e terminara ao ultimo movimento coreografado ou nota musical.

Envio da Musica
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13.1. A mdusica da rotina devera ser entregue em pen-drive para arbitragem na
Reunido Informativa da modalidade.

13.1.1. O nome do arquivo para TEAM CHEER devera seguir o seguinte formato:
JIUDESC26_SiglaDoCentro_TeamCheer_Nivel, por exemplo,
JIUDESC26_CEAD_TeamCheer_N2.

13.1.2. O nome do arquivo para STUNT GROUP devera seguir o seguinte formato:
JIUDESC26_SiglaDoCentro_StuntGroup_Nivel, por exemplo,
JIUDESC26_CEAD_StuntGroup_N1.

13.2. Nao sera permitido musica com letra inapropriada, palavras de baixo calao,
conotacgdo de ato sexual ou gestos obscenos ou sugestivos de ato sexual ou
desrespeito, independente do idioma da musica, durante a coreografia da equipe.

Interrupcao da Apresentacao

14.1. A apresentagdo podera ser interrompida em caso de:
14.1.1. SituagOes imprevistas;

14.1.2. Lesdo;

14.2. A equipe ndo deve interromper a apresentacdo até que seja autorizado pelo
Comité Organizador, salvo em caso de lesdo, podendo o(a) atleta lesionado(a) fazer
esta solicitagao.

14.3. Em caso de problemas com a musica, a apresentacdo NAO devera ser
interrompida, mas realizada até o final. Caso seja constatado que o problema com a
musica foi de responsabilidade da organizacao, a equipe poderd realizar nova
apresentagao, sendo avaliada do momento em que a musica apresentou problemas
técnicos. Caso seja constatado que o problema com a musica ndo foi de
responsabilidade da organizagdo do evento, a equipe ndo podera se apresentar
novamente.

GravacoOes

15.1. Todas as rotinas devem ser transmitidas ao vivo pelo YouTube em um canal
oficial da UDESC.

15.1.1. O link da transmissao deve ser disponibilizado para os jurados, centros,
equipes de cheerleading e espectadores do esporte.

15.1.2. Atransmissao deve ficar salva e acessivel apds as apresentagdes no YouTube.
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15.2. Todas as rotinas devem ser gravadas por camera ou celular de forma oficial
pela organizacao.

15.2.1. As gravacgdes devem ser disponibilizadas logo apds o fim das apresentacdes
para os jurados, centros, equipes de cheerleading e espectadores do esporte.

15.2.2. As gravacOes devem ser enviadas ao Portal Cheer para divulgacao.

15.3. A qualidade da imagem deve ser de pelo menos FullHD e o som deve vir
diretamente da mesa de som utilizada para a sonorizacdao do evento.

Critérios de Avaliacao para a Arbitragem

16.1. A competicdo seguira as regras de Legalidades da ICU 2026 Universitario
(International Cheer Union);

16.1.1. O torneio sera avaliado como Co-Ed, ndo limitando participa¢des All Girl ou
All Boy.

16.1.2. A equipe deverd demonstrar as habilidades descritas na Ficha de Avaliagdo
ICU 2026 Universitario, de acordo com a divisdo e nivel escolhido.

a. Ficha Team Cheer, Universitario, Nivel 1 - Novice ICU.
b. Ficha Team Cheer, Universitario, Nivel 2 - Intermediate ICU.

c. Ficha Stunt group, Universitario, Nivel 1 - Novice ICU e Nivel 2 - Intermediate ICU.

Jurados e Arbitragem

17.1. Deverdo ter no minimo 2 jurados.
17.2. Osjurados deverdo ser especificos da modalidade esportiva Cheerleading.

17.2.1. Os jurados devem ter certificado de jurado ICU e/ou certificado de jurado
IASF e/ou certificado de curso de jurados de empresas privadas com reconhecimento
nacional, ou internacional, em Cheerleading.

17.2.2. Os jurados deverdo ter pelo menos 2 anos de experiéncia no esporte como
treinador e/ou jurado de Cheerleading;

17.2.3. Caso tenha experiéncia no campeonato JUBs na modalidade de cheerleading
serd um diferencial.

17.2.4. A experiéncia dos jurados deverd ser comprovada, com certificados,
contratos e/ou declarac¢des de participacdo dos responsaveis do evento ou ginasios.
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17.3. Osjurados ndo poderao ter vinculo com as equipes que estdao competindo
em um intervalo de 2 anos que antecede a data da competicao JIUDESC 2026.

17.3.1. Considera-se vinculo com as equipes e centros:
a) Coach presencial, a distancia (online) e/ou coach coreografico da equipe.
b) Ter ministrado Camp exclusivo para a equipe.

c) Ter feito consultoria presencial ou a distancia (online) com exclusividade para
a equipe.

Sumula e Recursos Notas dos Jurados

18.1. Apds cada dia de apresentacdo, cada equipe receberd a simula dos jurados,
com as pontuac¢des e comentarios.

18.1.1. As equipes devem receber as notas todas ao mesmo tempo. Uma equipe nao
pode receber horas antes e a outra equipe horas depois.

18.1.2. As notas e feedbacks de todos os jurados devem ser enviadas todas juntas
para as equipes.

18.2. Cada centro poderd entrar com recurso nos casos de: ilegalidades ou erros de
soma das suas notas, respeitando a regra geral do campeonato e do JIUDESC.

18.2.1. Em caso de duvidas em relagdo a imagens, sera considerado o video da mesa
de jurados.

Critérios de Pontuacao das Divisdes (do Art.3)

19.1. A arbitragem utilizara os critérios de avaliagcdo das apresentagdes baseados
no Sistema ICU Universitdrio, equivalente ao Nivel 1 e 2, correspondente ao nivel e
divisGes competidas (conforme Art. 12).

19.2. Caso hajainscri¢do e a equipe ndo comparega na apresenta¢ao no hordrio
marcado serd contabilizada como W.O.

19.2.1. A equipe receberd zero na nota do dia do ndo comparecimento.

19.2.2. A equipe poderd ainda competir normalmente nos outros dias e outras
categorias do mesmo dia.

19.3. Divisdo Team Cheer

19.3.1. Para a competicdo Team Cheer do mesmo nivel a pontuag¢do no 1o dia
correspondera a 40% da nota final e a pontuag¢do do 20 dia correspondera a 60% da
nota final da divisdo e nivel competido.
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19.3.2. Segue Equacdo 1 abaixo:

Nota final da Divisdo Team Cheer = (0. 4 * Nota dia 1) + (0. 6 * Nota dia 2)
19.3.3. Exemplo:

Centro A

Team Cheer Nivel 2 Dia 1 Nota - 80 pontos

Team Cheer Nivel 2 Dia 2 Nota - 90 pontos

Nota final da Divisdo Team Cheer Nivel 2 = (0. 4 * 80) + (0. 6 * 90) = 86 pontos
Centro C

Team Cheer Nivel 1 Dia 1 Nota - 85 pontos

Team Cheer Nivel 1 Dia 2 Nota - 91 pontos

Nota final da Divisdo Team Cheer Nivel 1 = (0.4 * 85) + (0. 6 * 91) = 88. 6 pontos

19.3.4. Sera considerado primeiro lugar das divisdes Team Cheer de cada nivel as
equipes que obtiverem maior nimero de pontos depois da aplicacdo da equacdo 1 e
as notas seguirdo em ordem decrescente para as demais posi¢des.

19.4. Divisao Group Stunt

19.4.1. Para a competicao Group Stunt de cada nivel sera realizada em apenas 1 dia,
a pontuacgado corresponderd em 100% da nota final desta divisdo e nivel competido.

19.4.2. Segue Equagdo 2 abaixo:

Nota final da Divisdo Group Stunt = 1 * Nota Group Stunt do nivel em questdo
19.4.3. Exemplo:

Centro A

Group Stunt Nivel 2 Nota - 85 pontos

Nota final da Divisdo Group Stunt Nivel 2 =1 * 85 = 85 pontos

Centro B

Group Stunt Nivel 1 Nota - 94 pontos

Nota final da Divisdo Group Stunt Nivel 1 =1 * 94 = 94 pontos

Centro C

Group Stunt Nivel 1 Nota - 75 pontos
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Nota final da Divisdo Group Stunt Nivel 1 =1 * 75 = 75 pontos
Group Stunt Nivel 2 Nota - 88 pontos

Nota final da Divisdo Group Stunt Nivel 2 =1 * 88 = 88 pontos

19.4.4. Sera considerado primeiro lugar das divisdes Group Stunt de cada nivel a
equipe que obtiver maior nimero de pontos depois da aplicacdo da equacdo 2 e as
notas seguirdo em ordem decrescente para as demais posigoes.

Premiacéo e Pddios
20.1. Havera premiacdo para cada divisdo (do Art. 3);

20.1.1. Os 3 primeiros lugares de cada divisdo (do Art. 3) receberdo medalhas, e o
primeiro colocado também receberd troféu.

20.1.2. A nota final para formacao de cada pddio se dard conforme a equacdo 1 e 2
nos Art. 17.2.2e17.3.2.

20.1.3. Apbds o resultado anunciado, ndo haverd modificacdes nas posicées, salvo
excecBes como: Erros de soma e pontuacdo, erro de anincio no microfone, novos
descontos de nota por comportamento antidesportivo praticado pela equipe ainda
no ambiente de competicdo.

20.1.4. Duvidas poderdo ser tiradas nas mesas dos jurados apds os resultados,
entretanto ndo ocorrerdo mudangas na classificagdo geral.

Pontuacé&o para JIUDESC

21.1. A pontuacdo geral e a classificacdo da modalidade de cheerleading no
JIUDESC serd composta por 75% da melhor nota final do centro na divisdo Team
Cheer (caso tenha competido em mais de um nivel Team Cheer) e 25% da melhor
nota do centro na divisdo Group Stunt (caso tenha competido em mais de um nivel
Group Stunt).

21.1.1. Caso o centro ndo tenha se inscrito em nenhuma divisdo Team Cheer
receberd zero nesse quesito.

21.1.2. Caso o centro ndo tenha se inscrito em nenhuma divisdao Group Stunt
receberd zero nesse quesito.

21.1.3. Segue Equacado 3 abaixo:
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Nota final centro = (0. 75 * Melhor nota Team Cheer) + (0. 25 * Melhor nota Group
Stunt)

21.1.4. Exemplo:

Centro A

Nota final da Divisdo Team Cheer Nivel 2 = 86 pontos
Nota final da Divisdo Group Stunt Nivel 2 = 85 pontos
Nota final do centro = (0. 75 * 86) + (0. 25 * 85) = 85. 75
Centro B

Nota final da Divisdo Group Stunt Nivel 1 = 94 pontos
Nota final do centro = (0. 75 * 0) + (0. 25 * 94) = 23.5
Centro C

Nota final da Divisdo Team Cheer Nivel 2 = 88. 6 pontos
Nota final da Divisdo Group Stunt Nivel 1 = 75 pontos
Nota final da Divisdo Group Stunt Nivel 2 = 88 pontos

Nota final do centro = (0. 75 * 88. 6) + (0. 25 * 88) = 88. 45

21.1.5. Sera considerado primeiro lugar na modalidade de Cheerleading JIJUDESC o
centro que obtiver maior nimero de pontos depois da aplicacdo da equacdo 3 e as
notas seguirdo em ordem decrescente para as demais posic¢des.

Critérios para Representante da UDESC no JUBs

22.1. O centro que sera escolhido como UDESC Cheer, para representar a UDESC
na modalidade de Cheerleading no JUBs no ano em questdo, serd com base no
desempenho do JIUDESC no ano em questdo, segundo os critérios a seguir:

22.1.1. Sera o centro que obtiver a melhor nota no nivel 2, dentro do critério: 75%
da nota na divisdao Team Cheer Nivel 2 mais 25% da nota na divisdo Group Stunt Nivel
2.

22.1.1.1. Caso o centro n3o tenha se inscrito na divisdo Team Cheer Nivel 2 recebera
zero nesse quesito.

22.1.1.2. Caso o centro ndo tenha se inscrito na divisdo Group Stunt Nivel 2 receberd
zero nesse quesito.
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22.1.2. Segue Equacdo 4 abaixo:

Nota final Jubs = (0. 75 * Nota Team Cheer Nivel 2) + (0. 25 * Nota Group Stunt Nivel
2)

22.1.3. Exemplo:

Centro A

Nota final da Divisdo Team Cheer Nivel 2 = 86 pontos
Nota final da Divisdao Group Stunt Nivel 2 = 85 pontos
Nota final Jubs = (0. 75 * 86) + (0. 25 * 85) = 85. 75
Centro B

Nota final Jubs = (0.75 *0) + (0. 25 *0) =0

Centro C

Nota final da Divisdo Team Cheer Nivel 2 = 88. 6 pontos
Nota final da Divisdo Group Stunt Nivel 2 = 88 pontos

Nota final do centro = (0. 75 * 88. 6) + (0. 25 * 88) = 88. 45

22.1.4. Sera considerado o representante da UDESC na modalidade de cheerleading
no JUBs o centro que obtiver a maior nota depois da aplica¢do da equagao 4.

22.1.5. Com isso ndo necessariamente o campedo do JIUDESC serd o centro
escolhido como Cheer UDESC para representar a UDESC na modalidade de
Cheerleading do JUBs.

22.1.6. Caso o JIUDESC acontega depois do JUBs do mesmo ano, o centro que
representara a UDESC no JUBs serd o centro que cumpriu os critérios da equacdo 4
no JIUDESC do ano anterior.

22.1.7. O centro escolhido como UDESC Cheer, para representar a UDESC na
modalidade de Cheerleading no JUBs no ano em questdo, devera realizar uma
seletiva entre os centros para formar uma equipe com os melhores atletas da UDESC
a fim de obter o melhor resultado possivel no JUBs.

Infracdes ao Regulamento

23.1. A equipe que infringir qualquer norma deste regulamento ou do Regimento
de Cheerleading da UDESC sera penalizada em -5 (menos cinco) pontos, seguindo o
desconto do regulamento ICU, por dia e divisdo que infringiu as normas.
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Revisdes do Regulamento

24.1. O regulamento da modalidade de Cheerleading do JIUDESC e o Regimento
Interno de Cheerleading devem ser revisados em conjunto com os atletas dos centros
e seus respectivos representantes da modalidade de Cheerleading com pelo menos 3
meses de antecedéncia do JIUDESC.

24.1.1. As alteragbes no regulamento sempre devem ter como base o regulamento
do JUBs da modalidade de Cheerleading.

24.1.2. Deve ser alterado pelo menos o ano vigente do regulamento de pontuacdo e
legalidade de cheerleading, no Art. 16.

24.1.3. As alteracbes devem ser aprovadas por maioria simples pelos representantes
de cheerleading de cada centro.

Casos Omissos

25.1. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo da modalidade, com
anuéncia da Direcdo Geral, ndo podendo essas resolugdes contrariar o Regulamento
Geral.

JIUDESC 38




27

COUNTER STRIKE 2
1. DISPOSIGOES GERAIS

1.1. A competicdo de Counter-Strike 2 (CS2) sera realizada presencialmente durante o
JIUDESC 2026, em local com estrutura gamer fornecida pela organizacdo e
equipamentos padronizados.

1.2. Cada centro poderd inscrever uma equipe composta por até seis (6) jogadores,
sendo cinco (5) titulares e um (1) reserva. A inscricdo deverd seguir as diretrizes
estabelecidas no Regulamento Geral do JIUDESC 2026.

1.2.1.Todos os jogadores devem possuir conta prépria na Steam e na plataforma
Gamers Club (GC). As partidas serdo realizadas exclusivamente através dos servidores
do GC, que fornecerdo as ferramentas de organizacdo, anticheat e sistema de veto de
mapas.

1.2.2. Jogadores com banimento ativo na Steam (VAC ou Game Ban) ou punicbes
vigentes no GC ndo poderdo participar

1.2.3. A substituicdo de jogadores (entrada do reserva) somente podera ocorrer antes
do inicio da chamada para o jogo.

1.3. A organizagdao reserva-se o direito de rejeitar nomes de perfil, usuario, time
considerados vulgares, ofensivos, discriminatérios, que infrinjam direitos autorais ou
remetam a pornografia, uso de drogas ou atividades ilicitas, sob pena de exclusdo da
competigao.

1.4. Procedimentos no Lobby e Setup

1.4.1 O Lobby é o local designado para a apresentacdo e permanéncia dos atletas antes
do ingresso na drea de competicdo, enquanto estiver em andamento a partida anterior.

1.4.2 A chamada das equipes para o Lobby ocorrerd obrigatoriamente 10 (dez) minutos
antes do hordrio previsto para o inicio da partida, devendo cada equipe contar com a
presenca de, no minimo, 01 (um) atleta no momento da chamada.

1.4.3 No momento da apresentagdo ao Lobby, a equipe deverd disponibilizar todos os
periféricos pessoais que serdo utilizados na partida, os quais serdo organizados e
instalados nos computadores pela arbitragem.

1.4.4 Recomenda-se que todos os atletas estejam presentes no Lobby desde o
momento da chamada, a fim de evitar atrasos na apresentacdo da equipe e na
preparacdo dos equipamentos que possam resultar na aplicagdo de W.O.

1.4.5 A equipe deverd apresentar-se ao Coordenador de Arbitragem da modalidade
com a equipe completa, conforme previsto no regulamento, observando os seguintes
prazos:
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a) Partidas realizadas no horéario previsto: a equipe deverd estar completa, conforme o
regulamento, em até 05 (cinco) minutos apds o hordrio previsto para o inicio da
partida.

b) Partidas com atraso na programacdo: a equipe devera apresentar-se completa,
conforme o regulamento, em até 05 (cinco) minutos apds o encerramento da
partida anterior.

1.4.6 Transcorridos os prazos estabelecidos no item 1.4.5 sem a apresentacdo da
equipe completa, serd concedida uma tolerancia adicional de 05 (cinco) minutos.
Encerrado esse periodo sem a apresentacdo completa da equipe, serd decretado
imediatamente W.O. (perda por auséncia), sem possibilidade de nova prorrogacéo.

1.4.7 Apds a organizacdo e instalacdo dos periféricos, sera concedido o tempo de 05
(cinco) minutos para setup, destinado a configuracdo de software, ajustes de
sensibilidade, resolucdo, binds e demais configuracdes necessarias.

1.4.8 A partida serd iniciada imediatamente apds o término do tempo destinado ao
setup. Eventuais problemas relacionados a login, desconexdo, autenticacdo de dois
fatores ou situacGes semelhantes deverdo ser solucionados sem interrupgao da partida,
nado constituindo motivo para sua pausa.

1.5. Responsabilidades Técnicas

1.5.1 N&o é responsabilidade da arbitragem a conexdo dos atletas em plataformas de
comunicacdo externa, como Discord, tampouco problemas relacionados as contas da
Steam ou Gamers Club, incluindo, mas ndo se limitando a: autenticacdo de dois fatores,
punicdes, banimentos ou falhas de acesso.

1.5.2 E de inteira responsabilidade dos atletas garantir que todas as contas estejam
devidamente configuradas e ativas antes da partida.

1.6. Autorizacdo para Registros Visuais: sera permitida a presenca de apenas uma (1)
pessoa por atlética para a realizacdo de fotos durante as partidas, mediante autorizagdo
prévia dos arbitros.

2. CAPITANIA

2.1. Cada equipe deverd indicar um capitdo, que serd o Unico responsavel pela
comunicagdo com a organizagdo do evento.

2.2. O nome do capitdo deverd ser informado conforme orientacBes que serdo
divulgadas previamente.

2.3. O capitdo serd incluido em um grupo oficial no WhatsApp, onde receberd todas as
notificagcdes oficiais da competicdo e serd responsdvel por repassar as informacdes a
sua equipe.

3. SISTEMA DE DISPUTA

3.1. A competicdo serd dividida em duas fases:
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e Fase de Grupos: confrontos definidos por sorteio, disputados em melhor de 1
(MD1).

e Semifinal e Final: disputadas no formato Melhor de 3 (MD3).

e Disputa pelo 32lugar: realizada em partida Unica, no formato melhor de 1 (MD1).

3.2. Os critérios de desempate na Fase de Grupos serdo definidos no congresso técnico
da modalidade.

4. CONFIGURAGAO DE PARTIDA

4.1. A selecao de mapas sera realizada exclusivamente através da plataforma Gamers
Club (GC), utilizando seu sistema interno de veto automatico.

4.2 A ordem dos vetos serd definida automaticamente pela plataforma GC no momento
da criacdo do lobby.

4.3 Todos os mapas disponiveis na plataforma estardo aptos para serem jogados, ndo
havendo restricGes salvo atualizagGes emergenciais.

4.4 A escolha dos lados iniciais (TR ou CT) sera determinada por meio de um round faca
(knife round) realizado no inicio da partida.

4.5 A definicdo do vencedor seguird integralmente as regras oficiais do modo
competitivo do Counter-Strike 2 (CS2). Em casos de bugs, falhas técnicas, desconexdes
ou qualquer erro que comprometa a determinacdo do resultado na plataforma, a
decisdo final serd tomada pela arbitragem, em conjunto com os capitdes das equipes
envolvidas na partida.

4.6. E proibido o uso de skins de agentes durante as partidas. O descumprimento desta
regra acarretara em desqualificagdo da equipe.

5. PAUSAS TECNICAS serdo ligadas a GC

5.1. Deverdo ser solicitadas e gerenciadas exclusivamente através do sistema de pausas
da plataforma Gamers Club (GC).

5.2. Cada equipe podera solicitar 4 pausas taticas de 30 segundos por série.
5.3. Sdo permitidas pausas técnicas autorizadas pela arbitragem em casos de:

Desconexdo ou falha técnica comprovada;
Instabilidade grave nos servidores;
Falha de periférico ou equipamento com possibilidade de solucdo rapida.

5.4. Caso uma interrupcdo grave e ndo intencional impeca a continuidade da série, a
partida serd remarcada e retomada a partir das condi¢des do momento da interrupcdo.

6. REGRAS DE CONDUTA

6.1. Os competidores devem seguir todas as instrucdes divulgadas pela organizacdo.
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6.2. E proibido o uso de cheats, hacks, bugs, exploits ou qualquer programa externo que
ofereca vantagem indevida. O uso dos bugs a seguir é estritamente proibido. Se
gualquer bug ndo estiver listado aqui, fica a critério da administracdo se uma punicdo é
OU ndo necessaria:

a. Se mover através de dreas ndo intencionadas pelo design do mapa (quaisquer
paredes, tetos, pisos, etc.);

b. Abomba ndo pode ser plantada em um local onde ndo pode ser desarmada;
Plantar a bomba de forma que ninguém possa ouvir o efeito sonoro (beep);
Se posicionar em cima de colegas de time quando essa acdo permite ao jogador
olhar por cima, por baixo ou através de um objeto sélido (parede, caixa, teto,
etc.) quando ndo deveria ser possivel de acordo com o design do mapa;

e. Pixel Walking. E considerado Pixel Walking quando um jogador se posiciona em
pixels invisiveis no mapa, onde ndo ha uma borda visivel,

f.  Perturbar o funcionamento de caracteristicas do mapa com a utilizacdo de
itens.

g. Desarmar a bomba através de paredes e itens;

h. Molotovs que espalham através do terreno;

i. Oschamados lancamentos de granada de distancia “infinita”.

6.3. E necessério checar com a arbitragem do torneio se um certo bug ou glitch é
considerado ilegal. Caso seja constatado, ao final da partida, que uma equipe utilizou
de forma intencional algum bug ou glitch considerado ilegal, essa equipe estara
eliminada da competicdo.

7. INFRACOES E SANGOES

7.1. As penalidades aplicadas durante a competicdo serdo comunicadas ao capitdo da
equipe e publicadas no grupo oficial de notificacdes.

7.2. As sang¢des possiveis incluem:

a. Adverténcia;
Penalidade decorrente de infragdo leve, nos termos do art. 32 do Cédigo de
Conduta e Julgamento;
c. Suspensdo de participacdo futura;
Exclusdo da competicdo;
Banimento da modalidade.

7.3. Serdo punidas com adverténcia infracdes como:

Descumprimento das instrucdes da arbitragem;

Utilizacdo de pausas (pauses) fora das condicGes previstas pelo regulamento;
Uso de bugs, exploits e/ou glitches proibidos;

Inicio de partida com skins de agentes (personagens). Contudo, o uso de skins
de armas é permitido.

o 0o T oo
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7.4. As equipes que acumularem 02 (duas) adverténcias estardo sujeitas a aplicacdo de
san¢des de maior gravidade, conforme a natureza e a reincidéncia das infragGes
cometidas.

7.5. No caso de uma terceira adverténcia, a equipe serd automaticamente eliminada da
competicdo vigente e podera sofrer suspensado para participar das préximas edi¢cdes do
torneio.

7.6. InfracBes consideradas graves, como uso de cheat, discriminacdo ou manipulacao
de resultado, resultardo em eliminacdo imediata.

8. CASOS OMISSOS

8.1. Situacdes ndo previstas neste regulamento serdo avaliadas e decididas pela
Coordenacdo da modalidade e pela Comissdo Organizadora do JIUDESC 2026.

8.2. Outras informacdes sobre a modalidade serdo detalhadas no Congresso Técnico,
a ser divulgado posteriormente.
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FUTEBOL SOCIETY

1. As partidas serdo regidas de acordo com as Regras Oficiais do Futebol Sete Society
da CBFSS, exceto quanto ao disposto neste Regulamento.

2. Serd permitida a inscricdo de, no maximo, 14 (quatorze) atletas por Centro.
3. O sistema de disputa serd estabelecido pela Comissdo Organizadora.

4. E obrigatério o uso de caneleiras por todos os atletas. Além disso, é proibido, em
gualquer circunstancia, o uso de chuteiras com travas.

5. As equipes participantes deverdo estar no local dos jogos até 20 (vinte) minutos antes
do horario programado para o inicio de seus jogos.

6. Uma partida somente poderad ser iniciada se cada Centro apresentar em campo uma
equipe com, no minimo, 06 (seis) atletas, sendo 01 (um) deles o goleiro.

6.1. Os jogos serdo disputados com 07 (sete) atletas para cada equipe, sendo 01 (um) o
goleiro.

6.2. A equipe que iniciar a partida com menos de 07 (sete) atletas poderd ser
completada no curso da mesma, desde que o arbitro esteja ciente e os nomes dos
atletas que completardo a equipe constem na simula da partida.

6.3. A equipe que, por ndo apresentar o nimero minimo de atletas, der causa a nao
realizacdo da partida serd considerada perdedora por W.O.

6.4. Se as duas equipes ndo apresentarem o nimero minimo de atletas para a disputa
ou complemento de uma partida, ambos serdo considerados perdedores por W.O.

7.Se, em qualguer momento do jogo, uma equipe ficar com menos de 3 (trés) atletas,
seja por contusdo ou expulsdo, a partida serd encerrada e a equipe adversaria serd
considerada vencedora. Caso a equipe infratora esteja empatando ou vencendo, o
resultado serd revertido para 3 x 0 a favor da equipe adversaria. Se a equipe infratora
estiver perdendo, o placar serd mantido se superior a 3 x 0; caso contrario, o placar final
serd ajustado para 3 x 0 a favor da equipe adversaria.

8. O tempo de jogo serad de 02 (dois) periodos de 20 (vinte) minutos corridos, com 5
(cinco) minutos de intervalo entre cada periodo.

8.1. Durante o tempo técnico, serd permitida a participacdo de todos os atletas da
equipe relacionados na simula da partida, incluindo os jogadores reservas, juntamente
com o técnico. O tempo técnico deverd ocorrer em local definido pela arbitragem. Ao
término do tempo técnico, os atletas reservas e o técnico deverdo retornar
imediatamente ao banco de reservas, sendo passiveis de adverténcia com cartdo em
caso de descumprimento dessa determinacédo.

9. Nado existe limite de substituicdes por equipe.
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10. Atletas que forem advertidos com cartdes terdo as seguintes penalidades:

a. Cartdo Amarelo: 2 (dois) cartBes resultam em suspensao automatica por 1 (um)
jogo. Se a primeira fase for disputada em grupos, os cartdes serdo zerados para
as fases subsequentes. Jogadores que receberem o segundo cartdo amarelo na
Ultima partida da fase deverao cumprir a suspensdao no primeiro jogo da fase
seguinte.

b. Cartdo Vermelho: Expulsdo e suspensdo automatica por 1 (um) jogo, além da
possibilidade de aplicagdo de penalidades adicionais pela Comissdao de
Julgamento.

10.1. Caso uma equipe utilize um atleta que deveria cumprir punicdo, ela perdera os
pontos referentes a partida, e o placar serd alterado para 3 x 0 a favor da equipe
adversaria. Além disso, poderdo ser aplicadas penalidades adicionais pela Comissao de
Julgamento.

11. Nas partidas em gue seja necessario um vencedor, em caso de empate no tempo
normal, a classificacdo sera disputada em cobrangas de shoot out. Cada equipe tera
direito a 03 (trés) cobrancas, que serdo feitas de forma alternada e por atletas
diferentes. Se ainda assim persistir o empate, serdo realizadas cobrancas alternadas,
uma a uma, para cada equipe e assim sucessivamente até que se obtenha um vencedor.
Um atleta so poderd efetuar uma segunda cobranca depois que todos os outros atletas
habilitados ja tenham efetuado uma cobranca.

12. Para efeito de classificacdo, a contagem de pontos sera:

Vitéria: 03 (trés) pontos.
Empate: 01 (um) ponto.
Derrota: O (zero) pontos.

13. Em caso de empate apds a aplicacdo do critério de pontuacdo, serdo adotados,
sucessivamente, os seguintes critérios técnicos de desempate:

a. Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas na fase
(utilizado somente no caso de empate entre 02 (duas) equipes);

b. Saldo de gols em todos os jogos do grupo, na fase;

c. Ataque mais positivo, em todos os jogos do grupo, na fase;
d. Defesa menos vazada, em todos os jogos do grupo, na fase;
e. Menor nimero de cartdes vermelhos;

f.  Menor niumero de cartdes amarelos;

g. Sorteio.

14. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora.
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FUTSAL

1. Na disputa desta modalidade observar-se-do as regras aprovadas pela Confederagdo
Brasileira de Futsal, exceto quanto ao disposto neste Regulamento.

2. Serd permitida a inscricdo de, no maximo, 12 (doze) atletas por Centro.

3. O uso de caneleiras é obrigatdrio para todos os atletas, sendo um item de seguranca
indispensavel para participacdo nas partidas.

4. O sistema de disputa sera estabelecido pela Comissdo Organizadora.

5. As equipes participantes deverdo estar no local dos jogos até 20 (vinte) minutos antes
do horario programado para o inicio de seus jogos.

6. Uma partida somente podera ser iniciada se cada Centro apresentar em quadra uma
equipe com, no minimo, 03 (trés) atletas.

a. A equipe que iniciar a partida com menos de 05 (cinco) atletas podera ser
completada no curso da mesma, desde que o arbitro esteja ciente e os nomes
dos atletas que completardo a equipe constem na simula da partida.

b. Aequipe que, por ndo apresentar o nimero minimo de atletas, der causa a ndo
realizacdo da partida serd considerada perdedora por W.O.

c. Se as duas equipes ndo apresentarem o numero minimo de atletas para a
disputa ou complemento de uma partida, ambos serdo considerados
perdedores por W.O.

7. Se em qualquer momento do jogo uma equipe ficar com numero de atletas menor
gue o permitido, seja por contusdo ou expulsdo, a partida deverd ser encerrada e
considerada vencedora a equipe adversaria. Se a equipe infratora estiver perdendo, o
placar serd mantido se superior a 3 x 0; caso contrario, o placar final serd ajustado para
3 x 0 a favor da equipe adversaria.

8. Na fase de grupos, o tempo de jogo serd de 02 (dois) periodos de 16 (dezesseis)
minutos corridos, com 05 (cinco) minutos de intervalo. Na fase eliminatéria, incluindo
as semifinais, a disputa de 32 lugar e a final, o tempo de jogo sera de 02 (dois) periodos
de 20 (vinte) minutos corridos, com 05 (cinco) minutos de intervalo.

8.1. Os ultimos 02 (dois) minutos do 22 periodo serdo cronometrados.
9. Os atletas que forem advertidos com cartdes terdo as seguintes penalidades:

a. Cartdo Amarelo: 2 (dois) cartBes resultam em suspensdo automatica por 1 (um)
jogo. Se a primeira fase for disputada em grupos, os cartdes serdo zerados para
as fases subsequentes. Jogadores que receberem o segundo cartdo amarelo na
ultima partida da fase deverdo cumprir a suspensdo no primeiro jogo da fase
seguinte.
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b. Cartdo Vermelho: Expulsdo e suspensdo automatica por 1 (um) jogo, além da
possibilidade de aplicacdo de penalidades adicionais pela Comissdo de
Julgamento.

10. Nas partidas em que seja necessario um vencedor, em caso de empate no tempo
normal, a classificacdo serd disputada em cobrancas de penalidades. Cada equipe tera
direito a 03 (trés) cobrancas, que serdo feitas de forma alternada e por atletas
diferentes. Se ainda assim persistir o empate, serdo realizadas cobrancas alternadas,
uma a uma, para cada equipe e assim sucessivamente até que se obtenha um vencedor.
Um atleta sé poderd efetuar uma segunda cobrancga depois que todos os outros atletas
habilitados ja tenham efetuado uma cobranca.

11. Para efeito de classificacdo, a contagem de pontos sera:

Vitdria: 03 (trés) pontos.
Empate: 01 (um) ponto.
Derrota: O (zero) pontos.

12. Em caso de empate apds a aplicacdo do critério de pontuacdo, serdo adotados,
sucessivamente, os seguintes critérios técnicos de desempate:

a. Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas (utilizado
somente no caso de empate entre 02 (duas) equipes);

b. Saldo de gols em todos os jogos do grupo, na fase;
Maior nimero de gols pré apurado em todos os jogos do grupo na fase;
Sorteio.

13. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora.
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EA SPORTS FC 26

1. A Competicdo de Futebol Virtual do JIJUDESC 2026 serd realizada de acordo com as
regras oficiais da CBFDV, Confederacdo Brasileira de Futebol Digital e Virtual, salvo o
estabelecido neste Regulamento.

2. As partidas terdo duracdo de 10 (dez) minutos, divididos em 02 (dois) tempos de 05
(cinco) minutos, com intervalo de 02 (dois) minutos entre eles.

3. As configuracges das partidas sdo de responsabilidade dos juizes:

3.1 Jogo: EA SPORTS FC 26

3.2 Plataforma: PS5.

3.3 Camera: Determinada em reunido técnica.

3.4 Radar: 3D;

3.5 LesGes: Ligado;

3.6 Definicdo de volume: Determinada em reunido técnica.

3.7 Dificuldade: Estrela ou 5.

3.8 Clima: Aleatério;

3.9 Juiz: Aleatorio;

3.10 Substitui¢Ges: 03 (trés);

3.11 Todas as partidas eliminatdrias terdo a opcdo prorrogacao e pénaltis ativadas.
3.12 Periodo “Noite” como padrdo, para evitar sombras e dificuldades de visualizacdo.

4. No que se refere ao tipo de marcacdo que o jogo oferece nas configurages do
controle, é obrigatdrio o uso da marcacdo do tipo “Tatica”.

5. Os jogadores deverdo estar presentes na area de realizagdo da competicdo, em seus
horarios previstos para que se possa comecar uma sessdo de partida. Apds a liberacdo
das esta¢des e chamada oficial dos de Futebol Digital e Virtual, os jogadores terdo 01
(um) um minuto para se apresentarem e ocuparem seus postos nas.

6. O jogador que ndo se apresentar no hordrio previsto para o inicio de sua partida ficara
sujeito ao tempo regulamentar de tolerancia para W.0O., conforme o Regulamento Geral
do JIUDESC 2026.

7. Cada participante podera configurar o seu controle dentro do tempo maximo de 01
(um) minuto.

8. Cada jogador deverd levar o seu préprio controle ou usar um cedido pela organizacdo
do evento. E de responsabilidade de cada participante conferir o bom funcionamento
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do seu controle antes do inicio da competicdo, para que, caso necessario, seja realizada
a troca do equipamento.

9. Serdo concedidos 05 (cinco) minutos para alterar formacdo tatica antes do inicio da
partida.

10. Cada atleta deverd escolher um time (clube) para jogar. Ndo sera permitido trocar
de time durante a competicdo.

11. Cada participante terd direito a 02 (duas) pausas no decorrer da partida para
alteragBes no esquema tatico ou substituicdo de jogadores, somente quando a bola
estiver parada. O participante podera mudar o batedor de faltas, escanteios ou laterais
sem gue seja contabilizado um “pause”.

11.1 Caso a pausa seja utilizada em momento indevido, o jogador que cometeu a
infracdo deverd conceder a posse de bola para o seu adversario.

11.2 Serd advertido aquele jogador que por qualquer motivo paralise a partida com a
bola em andamento, e na segunda adverténcia, serad penalizado com 01 (um) gol.

11.3 Durante cada “pause” o jogador terd 01 (um) minuto para fazer as alteracBes
necessarias em sua equipe. No intervalo de cada partida o participante terd direito a 02
(dois) minutos para alteracGes na formacao.

12. Ndo serdo validados gols feitos através de falhas de programacdo do jogo. Sdo de
responsabilidade dos juizes a andlise e interpretacdo nesses casos de falha.

13. Caso ocorra a queda ou falta de energia elétrica durante o jogo, ou o console trave
por qualquer motivo, serd iniciado outro jogo com o mesmo placar da partida que
estava em andamento antes do problema. Se a partida estiver no segundo tempo, serd
jogado apenas um tempo, também com a manutencdo do placar anterior. Jogadores
expulsos, substituidos ou machucados durante a partida antes do desligamento ou
travamento do console ndo poderdo ser escalados para a nova partida.

14. Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacao:

Vitdria: 03 (trés) pontos.
Empate: 01 (um) ponto.
Derrota: 0 (zero) pontos.

15. Em caso de empate apds a aplicacdo do critério de pontuacdo, serdo adotados,
sucessivamente, os seguintes critérios técnicos de desempate:

a. Saldo de gols (subtrair os gols contra dos gols prd, nos jogos entre as equipes
selecionadas na fase). Classifica-se a maior média;

b. Gols pro (gols feitos nos jogos disputados entre as equipes selecionadas na
fase). Classifica-se o maior resultado;

c. Sorteio

16. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissao Organizadora.
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HANDEBOL

1. Na disputa desta modalidade observar-se-do as regras aprovadas pela IHF, exceto
guanto ao disposto neste Regulamento.

2. Serd permitida a inscricdo de, no maximo, 14 (quatorze) atletas por Centro.
3. O sistema de disputa serd estabelecido pela Comissdo Organizadora.

4. As equipes participantes deverao estar no local dos jogos até 20 (vinte) minutos antes
do horario programado para o inicio de seus jogos.

5. Uma partida somente poderd ser iniciada se cada Centro apresentar em quadra uma
equipe com, no minimo, 05 (cinco) atletas.

a. A partida podera continuar mesmo que uma equipe fiqgue com menos de 5
jogadores em quadra, desde que os arbitros ndo julguem necessario suspender
definitivamente o jogo.

b. A equipe que iniciar a partida com menos de 07 (sete) atletas podera ser
completada no curso da mesma, desde que o arbitro esteja ciente e os nomes
dos atletas que completardo a equipe constem na simula da partida.

c. Aequipe que, por ndo apresentar o nimero minimo de atletas, der causa a ndo
realizacdo da partida serd considerada perdedora por W.O.

d. Se as duas equipes ndo apresentarem o numero minimo de atletas para a
disputa ou complemento de uma partida, ambos serdo considerados
perdedores por W.O.

6. A entrada dos atletas na quadra para o aquecimento, sera feita tdo logo a mesma
esteja livre e apds a autorizacdo do drbitro. Entretanto, para o primeiro jogo do turno,
a entrada serd feita 20 (vinte) minutos antes do inicio do jogo.

6.1 O tempo de aquecimento na quadra para os jogos subsequentes dependerd do
término do jogo anterior.

6.2 O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em
local determinado pelo Coordenador da Modalidade de Handebol.

7. O tempo de jogo sera de 02 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos corridos, com 10
(dez) minutos de intervalo. Cada equipe podera pedir 01 (um) tempo técnico de 30
(trinta) segundos por periodo de jogo.

8. Em jogo que necessite apontar um vencedor, em caso de empate no tempo normal,
a classificacdo serd disputada através de cobranca de 03 (trés) cobrancas de 07 (sete)
metros para cada equipe com atletas diferentes e cobrancas alternadas. Cada equipe
nomeia 03 (trés) atletas que ndo tenham sofrido desqualificacdo ou expulsdo. Ndo é
necessario que as equipes pré-determinem a sequéncia de seus atletas. Persistindo o
empate, haverad cobranca alternada de 01 (um) tiro de 07 (sete) metros para cada
equipe até que se obtenha uma equipe vencedora.
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9. Para efeito de classificacdo, a contagem de pontos sera:

Vitdria: 03 (trés) pontos.
Empate: 02 (um) ponto.
Derrota: 1 (um) ponto.

10. Em caso de empate apds a aplicacdo do critério de pontuacdo, serdo adotados,
sucessivamente, os seguintes critérios técnicos de desempate:

a. Confronto direto (utilizado somente no caso de empate entre 02 (duas)
equipes);

b. Maior nimero de vitérias;
Maior coeficiente de gols average apurados em todos os jogos disputados pelas
equipes no grupo;

d. Menor nimero de gols contra apurados em todos os jogos disputados pelas
equipes no grupo;

e. Maior nimero de gols pré apurados em todos os jogos disputado pelas equipes

no grupo;
f.  Maior saldo de gols apurados em todos os jogos disputados pelas equipes no
grupo;
g. Sorteio.
Observacgoes:

Na hipdtese da aplicacdo do critério de gol average, dividir-se-8 o nimero de
gols pré pelos gols contra, considerando-se classificada a equipe que obtiver
maior resultado;

Quando, para calculo de average, uma equipe ndo conceder gol, é ela a
classificada, pois o zero impossibilita a divisdo, assegurando a equipe sem gols
concedidos a classificagdo pelo sistema average;

Quando, para cdlculo de average, mais de uma equipe nao conceder gol, sera
classificada, a equipe que tiver o ataque mais positivo em todos os jogos da
fase, pois tecnicamente seu resultado sera maior.

11. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora.
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LEAGUE OF LEGENDS
1. DISPOSIGOES GERAIS

1.1. A competicdo de League of Legends (Lol) serd realizada presencialmente durante
o JIUDESC 2026.

1.2. Cada centro poderd inscrever uma equipe composta por até seis (6) jogadores,
sendo cinco (5) titulares e um (1) reserva. A inscricdo deverd seguir as diretrizes
estabelecidas no Regulamento Geral do JIUDESC 2026.

1.2.1 A substituicdo de jogadores (entrada do reserva) somente poderd ocorrer antes
do inicio da chamada para o jogo.

1.3. A organizacdo reserva-se o direito de rejeitar nomes de perfil, usuario, invocador
ou nome de equipe considerados vulgares, ofensivos, discriminatérios, que infrinjam
direitos autorais ou remetam a pornografia, uso de drogas ou atividades ilicitas, sob
pena de exclusdo da competicdo.

1.4. Procedimentos no Lobby e Setup

1.4.1 O Lobby é o local designado para a apresentacdo e permanéncia dos atletas antes
do ingresso na drea de competicdo, enquanto estiver em andamento a partida anterior.

1.4.2 A chamada das equipes para o Lobby ocorrerd obrigatoriamente 10 (dez) minutos
antes do hordrio previsto para o inicio da partida, devendo cada equipe contar com a
presenca de, no minimo, 01 (um) atleta no momento da chamada.

1.4.3 No momento da apresentacdo ao Lobby, a equipe deverd disponibilizar todos os
periféricos pessoais que serdo utilizados na partida, os quais serdo organizados e
instalados nos computadores pela arbitragem.

1.4.4 Recomenda-se que todos os atletas estejam presentes no Lobby desde o
momento da chamada, a fim de evitar atrasos na apresentacdo da equipe e na
preparacdo dos equipamentos que possam resultar na aplicagdo de W.O.

1.4.5 A equipe deverd apresentar-se ao Coordenador de Arbitragem da modalidade
com a equipe completa, conforme previsto no regulamento, observando os seguintes
prazos:

c) Partidas realizadas no horério previsto: a equipe deverd estar completa, conforme o
regulamento, em até 05 (cinco) minutos apds o hordrio previsto para o inicio da
partida.

d) Partidas com atraso na programacao: a equipe deverd apresentar-se completa,
conforme o regulamento, em até 05 (cinco) minutos apds o encerramento da
partida anterior.

1.4.6 Transcorridos os prazos estabelecidos no item 1.4.5 sem a apresentacdo da
equipe completa, serd concedida uma tolerancia adicional de 05 (cinco) minutos.
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Encerrado esse periodo sem a apresentacdo completa da equipe, serd decretado
imediatamente W.O. (perda por auséncia), sem possibilidade de nova prorrogacao.

1.4.7 Apds a organizagdo e instalacdo dos periféricos, sera concedido o tempo de 05
(cinco) minutos para setup, destinado a configuracdo de software, ajustes de
sensibilidade, resolucdo, binds e demais configuracdes necessarias.

1.4.8 A partida serd iniciada imediatamente apds o término do tempo destinado ao
setup. Eventuais problemas relacionados a login, desconexdo, autenticacdo de dois
fatores ou situacGes semelhantes deverdo ser solucionados sem interrupgao da partida,
ndo constituindo motivo para sua pausa.

1.5. Responsabilidades Técnicas

1.5.1. N3do é responsabilidade da arbitragem a conexdo dos atletas em plataformas de
comunicacdo externa, como Discord, tampouco problemas relacionados as contas da
Riot Games.

1.5.2. E de inteira responsabilidade dos atletas garantir que suas contas da Riot Games
estejam ativas, regularizadas e devidamente configuradas antes do inicio da partida.

1.6. Autorizacdo para Registros Visuais: sera permitida a presenca de apenas uma (1)
pessoa por atlética para a realizacdo de fotos durante as partidas, mediante autorizagdo
prévia dos arbitros.

2. CAPITANIA

2.1. Cada equipe deverd indicar um capitdo, que serd o Unico responsdvel pela
comunicagdo com a organizacao do evento.

2.2. O nome do capitdo deverd ser informado conforme orientagBes que serdo
divulgadas previamente.

2.3. O capitdo serd incluido em um grupo oficial no WhatsApp, onde receberd todas as
notificacdes oficiais da competicdo e serd responsavel por repassar as informacdes a
sua equipe.

3. SISTEMA DE DISPUTA

3.1. O formato de disputa sera eliminatdrio simples, com partidas realizadas no formato
Melhor de 1 (MD1) em todas as fases, exceto na final, que serd disputada no formato
Melhor de 3 (MD3).

3.2. Os critérios de desempate para a classificacdo geral da modalidade serdo, nesta
ordem:

a. Menor tempo total acumulado de vitdria;
b. Maior saldo de abates;
c. Sorteio.

4. CONFIGURAGAO DE PARTIDA
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4.1. O mapa oficial serd o Summoner’s Rift.

4.2. O capitdo da equipe posicionada a esquerda (ou acima) no chaveamento serd o
primeiro a realizar os banimentos e iniciara no lado azul (inferior esquerdo do mapa).

4.3. As partidas acontecerdo em estrutura gamer definida pela organizacdo, com
equipamentos padronizados.

4.4. A determinacdo de vitdria seguira o resultado oficial da partida. Qualquer erro ou
bug devera ser avaliado pela arbitragem.

4.5. Se ocorrer interrup¢do durante o draft, o processo sera retomado do momento da
interrupcgdo, reiniciando o tempo da equipe afetada.

4.6. Se ocorrer interrupgdo grave e ndo intencional que inviabilize a continuidade de
uma partida ou, no caso da final, de uma série MD3, a arbitragem definira as condicées
para sua retomada ou remarcacdo, preservando, sempre que tecnicamente possivel, as
condi¢Bes existentes no momento da interrupcao.

5. PAUSAS TECNICAS

5.1. Cada equipe poderad solicitar pausa técnica mediante justificativa valida e
autorizagcdo da arbitragem.

5.2. S3o consideradas causas para pausas técnicas:

Saida ndo intencional de jogador;

Instabilidade dos servidores do jogo;

Mau funcionamento de hardware ou periférico, com possibilidade de solucdo
imediata.

5.3. Cada equipe terd direito a uma (1) pausa técnica por partida, com duracdo maxima
de 5 minutos cada.

6. REGRAS DE CONDUTA

6.1. Os competidores devem seguir todas as instrucdes divulgadas pela organizacdo e
manter comportamento respeitoso.

6.2. E proibido o uso intencional de bugs, glitches ou erros do jogo. A avaliacdo e
eventual penalizagdo ficard a critério da arbitragem.

6.3. Os jogadores devem consultar a organizacdo em caso de duvida sobre a legalidade
de qualquer jogada, bug ou posicionamento, pois caso seja descoberto apds a partida
serd passivel de eliminacdo do time.

6.4 As SKINS ndo permitidas serdo informadas no congresso técnico da modalidade.

7. INFRACOES E SANCOES
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7.1. As penalidades aplicadas durante a competicdo serdao comunicadas ao capitdo da
equipe e publicadas no grupo oficial de notifica¢des.

7.2. As sang¢des possiveis incluem:

Adverténcia;

Suspensdo da escolha de lado inicial (Azul/Vermelho);

Penalidade decorrente de infracdo leve, nos termos do art. 32 do Cédigo de
Conduta e Julgamento;

Suspensdo de participacdo futura;

Exclusdo da competicao;

7.3. Serdo punidas com adverténcia infracdes como:

Descumprimento das instrucdes da organizacao;

Atitudes que prejudiquem a competicdo ou seus parceiros;
Realizacdo de pausa sem justificativa ou além do limite;
Abuso de bug, exploit ou glitch;

Auséncia do capitdo apds o término da partida;

Outros casos que a arbitragem julgar pertinentes.

7.4. Equipes que acumularem 2 adverténcias (entre todos os membros) perderdo o
direito de escolher o lado inicial. A contagem sera zerada apds aplicagao da penalidade.

7.5. Se uma equipe acumular mais uma adverténcia apds a punicdo anterior, serd
eliminada da competicdo vigente e poderd ser suspensa das préximas edicoes.

7.6. Infragbes consideradas graves (como trapaca ou atos discriminatérios) acarretardo
eliminagdo imediata.

8. CASOS OMISSOS

8.1. SituacBes ndo previstas neste regulamento serdo avaliadas e decididas pela
Coordenacdo da modalidade e pela Comissdo Organizadora do JIUDESC 2026.

8.2. Outras informac@es sobre a modalidade serdo detalhadas no Congresso Técnico, a
ser divulgado posteriormente.
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NATACAO

1. A Competicdo de Natacdo serd regida pelas Regras Internacionais da World Aquatics,
exceto quanto ao disposto neste Regulamento.

2. Cada atleta poderd participar, no maximo, de 03 (trés) provas individuais e dos
revezamentos.

2.1. Serd considerado reserva, em qualquer das provas nas competi¢cdes de Natacdo,
o(a) aluno(a)-atleta que figurar na relagdo nominal da modalidade;

3. O total de atletas inscritos por cada Centro ndo podera ultrapassar 15 (quinze) no
naipe masculino e 15 (quinze) no naipe feminino.

3.1. Cada centro podera inscrever no maximo 2 (dois) atletas em cada prova individual
e 1 (uma) equipe de revezamento.

4. As equipes de revezamento somente poderdo ser compostas por alunos(as)-atletas
inscritos pelo mesmo centro.

5. A confirmacdo das provas por cada atleta ocorrerd no ato das inscricdes. Desta forma,
ao atleta que estiver confirmado e ndo comparecer na prova sera atribuido W.O.,
conforme regulamento geral dos jogos.

6. Serd preparado pela Coordenacdo Técnica o programa da competicdo com as
respectivas séries de cada prova.

7. Os atletas participantes deverdo estar no local das provas até 20 (vinte) minutos antes
do horério programado para o inicio de sua prova. Devidamente uniformizado e
portando documento de identificacdo.

8. O nadador somente podera ser retirado de uma prova, por motivo de enfermidade,
comprovada por atestado médico, ficando estabelecido que o atleta deixard de
participar de todas as provas, inclusive da prova de revezamento.

9. As provas programadas para as competicdes de Natagdo sdo as seguintes:
Masculino e Feminino

Nado Livre - 50m, 100m, 200m, 400m, 800m

Nado de Costas - 50m, 100m

Nado de Peito - 50m, 100m

Nado Borboleta - 50m, 100m

Nado Medley — 100m, 200m

Revezamento - 4x50m livre, 4x50m livre misto, 4x50m medley, 4x50 medley
misto

10. Ndo serdo permitidas substituicdes de atletas apds a confirmacdo das inscri¢des,
exceto nos casos previstos no Regulamento Geral do JIUDESC.
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11. Cada prova, para ser realizada, devera contar com, no minimo, a confirmacdo de
participacdo de 02 (dois) atletas da relagdo dos inscritos para a mesma.

12. A competicdo podera ser no sistema de final direto ou eliminatdrias e finais de
acordo com a quantidade de atletas e disponibilidade de tempo.

13. A pontuacdo por prova sera atribuida da seguinte forma: 13 pontos para o 12 lugar,
9 parao 22 6parao3? 5parao4? 4parao52 3 parao6? 2parao/2elpontopara
o 89 |ugar.

13.1 Os atletas classificados nas trés primeiras colocacdes de cada prova serdo
pontuados independentemente da marca obtida. A partir da 42 colocacdo, somente
serdo atribuidos pontos aos atletas que atingirem o indice minimo estabelecido para a
respectiva prova e categoria, conforme tabela abaixo.

INDICES (175 Swimming Points)
PROVA MASCULINO FEMININO

Nado livre — 50m 0:37.38 0:42.21
Nado livre — 100m 1:22.95 1:32.45
Nado livre — 200m 3:02.36 3:20.65
Nado livre — 400m 6:33.44 7:00.81
Nado livre —800m 13:28.30 14:26.71

Nado de Costas — 50m 00:42.10 00:48.02
Nado de Costas — 100m 01:32.25 01:42.14
Nado de Peito — 50m 00:46.39 00:52.13
Nado de Peito — 100m 01:41.69 01:54.65
Nado de Borboleta — 50m 00:39.81 00:43.68
Nado de Borboleta —100m 01:28.41 01:38.65
Nado Medley —200m 03:23.81 03:45.48

13.2. Nas provas de revezamento, a pontuacdo serda em dobro em relagdo as provas
individuais.

13.3. Para cada W.O. registrado em sumula, a equipe serd penalizada com a dedugdo
de 5 (cinco) pontos na classificagdo da modalidade.

13.4. Em caso de empate na contagem de pontos na classificagdo final, sera considerado
0 maior numero de primeiros lugares, persistindo o empate, maior nimero de segundo
lugares e assim sucessivamente até que se obtenha o desempate.

14. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora.
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TENIS DE CAMPO

1. As competicBes serdo regidas pelas regras da Confederacdo Brasileira de Ténis de
Campo, exceto quanto ao disposto neste Regulamento.

1.1 A competicdo do ténis de campo ocorrera em data e local distintos ao evento geral
em Blumenau e serdo indicados por informativo. Contudo, a modalidade faz parte do
JIUDESC e os pontos obtidos contardo para classificacdo geral dos jogos.

2. Cada Centro podera relacionar na competi¢cdo 01 (um) atleta para o naipe masculino
e 01 (um) atleta para o feminino.

3. Cada atleta deverad se apresentar no local dos jogos até 20 (vinte) minutos antes do
horario programado para o inicio de seus jogos com seu material de jogo e vestuario
apropriado, além do documento de identificacdo.

4. O atleta que ndo se apresentar para a realizacdo da partida sera considerado
perdedor por W.0. No caso do ndo comparecimento de ambos os atletas para a disputa
ou complemento de uma partida, estes serdo considerados perdedores por W.O.

5. As partidas serdo disputadas em um Unico set de 8 games. Portanto, o vencedor sera
o jogador que alcancar 8 (oito) games com uma vantagem minima de 2 (dois) games.
Se houver empate em 7 (sete) games, o set continuard até 9 (nove). Caso ocorra um
novo empate em 8 (oito) games, um tie-break de 7 (sete) pontos sera disputado para
definir o vencedor.

6. As partidas iniciadas em um tipo de piso poderdo ter prosseguimento em piso
diferente, somente em casos de for¢a maior. Toda e qualquer decisdo referente a esse
tipo de decisdo ficara a critério do Coordenador técnico.

7. Toda partida suspensa ou adiada por motivo de forca maior (chuva, falta de energia
elétrica, etc.) tera seu prosseguimento respeitando-se a contagem e posicdo em que foi
interrompida.

8. O sistema de disputa adotado para a competicdo de ténis de campo serd definido
apds o recebimento das inscri¢des, a critério da coordenacdo.

9. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela coordenagdo da
modalidade juntamente com a coordenacdo técnica do JIUDESC 2026.
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TENIS DE MESA

1. As competicBes serdo regidas pelas regras da Confederacdo Brasileira de Ténis de
Mesa, exceto quanto ao disposto neste Regulamento.

2. Cada Centro podera relacionar na competicdo 02 (dois) atletas para cada naipe.

3. O jogador que ndo se apresentar no horario previsto para o inicio da partida ficara
sujeito a contagem do tempo regulamentar de tolerancia para W.0., conforme
regulamento geral.

4. Cada atleta deverd se apresentar no local dos jogos até 20 (vinte) minutos antes do
horario programado para o inicio de seus jogos com seu material de jogo, vestuario
apropriado e credencial.

5. Os jogos da fase de grupos serdo disputados em melhor de 03 (trés) sets de 11 (onze)
pontos, enquanto os jogos da fase eliminatdria serdo disputados em melhor de 05
(cinco) sets de 11 (onze) pontos. Em caso de empate em 10 (dez) pontos, vencerd o set
o jogador que primeiro alcangar 02 (dois) pontos de vantagem sobre o adversario.

5.1. Na fase de grupos, no terceiro set, os jogadores trocardo de lado quando um dos
competidores atingir 05 (cinco) pontos. Na fase eliminatoria, a troca de lado ocorrera
no quinto set, igualmente quando um dos competidores atingir 05 (cinco) pontos.

6. O sistema de pontuacdo adotado sera:

Vitdria: 2 (dois) pontos
Derrota: 1 (um) ponto

7. Em caso de empate apds a aplicacdo do critério de pontuacgdo, serdo adotados,
sucessivamente, os seguintes critérios técnicos de desempate:

a. Confronto direto (aplicavel somente em empates entre dois atletas).
Maior coeficiente de sets: nimero de sets vencidos dividido pelo total de sets
disputados.

c. Maior coeficiente de pontos: nimero de pontos vencidos dividido pelo total de
pontos disputados.

d. Sorteio, caso o empate persista.

8. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela coordenacgdo da
modalidade juntamente com a coordenacdo técnica do JIUDESC 2026.
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VOLEIBOL

1. Na disputa desta modalidade observar-se-do, exceto quanto ao disposto neste
Regulamento, as regras aprovadas pela Federacdo Internacional de Voleibol (FIVB).

2. Serd permitida a inscricdo de, no maximo, 12 (doze) atletas por Centro.
3. O sistema de disputa serd estabelecido pela Comissdo Organizadora.

4. As equipes participantes deverao estar no local dos jogos até 20 (vinte) minutos antes
do horario programado para o inicio de seus jogos.

5. Uma partida somente poderd ser iniciada se cada Centro apresentar em quadra uma
equipe com, no minimo, 06 (seis) atletas.

5.1. A equipe que, por ndo apresentar o nimero minimo de atletas, der causa a ndo
realizacdo da partida serd considerada perdedora por W.O.

5.2. Se as duas equipes ndo apresentarem o numero minimo de atletas para a disputa
ou complemento de uma partida, ambos serdo considerados perdedores por W.O.

6. Todos os jogos serdo disputados em melhor de 03 (trés) sets.

7. Os sets serdo disputados até 25 (vinte e cinco) pontos. No caso de empate em 24
(vinte e quatro) pontos, vencerd a equipe que alcancar a diferenca minima de 02 (dois)
pontos. Se houver necessidade de disputa do 32 set, este serad decidido em 15 (quinze)
pontos, havendo necessidade de, no minimo, 02 (dois) pontos de diferenca para o fim
do mesmo.

8. Cada equipe tera direito a 01 (um) pedido de tempo de 30 (trinta) segundos para
cada set em disputa na fase classificatoria. Para as semifinais e finais cada equipe tera
direito a 02 (dois) pedidos de tempo de 30 (trinta) segundos.

9. Para efeito de classificacdo, a contagem de pontos sera:

Vitoria por 2 x 1 sets: 2 pontos.
Derrota por 2 x 1 sets: 1 ponto.
Vitdria por 2 x 0 sets: 3 pontos.
Derrota por 2 x O sets: O ponto.

10. Em caso de empate apds a aplicacdo do critério de pontuacdo, serdo adotados,
sucessivamente, os seguintes critérios técnicos de desempate:

a. Maior nimero de pontos (conforme item 9) entre as equipes empatadas na
fase;

b. Confronto direto entre as equipes empatadas na fase (utilizado somente no
caso de empate entre 02 (duas) equipes);

c. Maior coeficiente de sets average em todos os jogos disputados pelas equipes
na fase;
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d. Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase;
e. Sorteio.

Observacgoes:

Na hipdtese da aplicacdo do critério de sets ou pontos average, dividir-se-a o
numero de sets ou pontos prd pelos sets ou pontos contra, considerando-se
classificada a equipe que obtiver maior coeficiente;

Quando, para calculo de sets ou pontos average, uma equipe ndo perder
nenhum set ou ponto, é ela a classificada, pois é impossivel a divisdo por zero,
assegurando a equipe sem sets ou pontos concedidos a classificacdao pelo
critério de sets ou pontos average;

Quando, para célculo de sets ou pontos average, mais de uma equipe nao
perder nenhum set ou ponto, sera classificada, a equipe que tiver o nimero de
sets ou pontos mais positivo em todos os jogos disputados na fase, pois
tecnicamente seu resultado serd maior.

11. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissdao Organizadora.
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XADREZ

1. A competicdo de Xadrez serd regida de acordo com as regras da Federacdo
Internacional de Xadrez — FIDE, exceto quanto ao disposto neste Regulamento.

2. Cada Centro poderd relacionar na competicdo 02 (dois) atletas para o naipe
masculino e 02 (dois) atletas para o naipe feminino.

3. A competicdo serd disputada na categoria individual e convencional (pensado) em
cada naipe, adotando-se o seguinte sistema de disputa:

[) Sistema Round-Robin (Schuring): quando o nimero de participantes for menor que
09 (nove), utilizando-se os seguintes critérios para desempate na classificagdo final:

a. Confronto direto;

b. Sonneborn-Berger;

c. Partida de desempate entre os jogadores, com tempo de reflexdo de 15
minutos.

Obs.: O item c) é apenas no desempate pelos trés primeiros lugares. Nos demais casos
sera realizado sorteio (Cara ou Coroa).

) Sistema Suico em 8 (oito) rodadas: quando o nimero de participantes for igual ou
superior 09 (nove), utilizando-se os seguintes critérios para desempate na classificacdo

final:
a. Confronto direto (codigo 11);
b. Buchhols com corte do pior resultado (codigo 37);
c. Buchhols sem corte (cddigo 37);
d. Sonneborn-Berger (codigo 52).
e. Maior numero de vitérias (cddigo 12);

4. Para ordenar a lista inicial de emparceiramento no Sistema Suico serdo adotados os
seguintes critérios:

a. Maior Rating FIDE;
b. Ordem alfabética.

5. O tempo de reflexdo para cada aluno(a)-atleta serd de 20 (vinte) minutos com
acréscimo de 5 (cinco) segundos por jogada.

6. Ndo serdo permitidos empates sem o consentimento da arbitragem com menos de
20 (vinte) lances.

7. A contagem de pontos sera feita da seguinte forma:

Vitéria: 1 ponto
Empate: 0,5 pontos
Derrota: 0 pontos
BYE: 1 ponto

JIUDESC 38




51

8. E obrigatdrio o uso de reldgio de xadrez durante as partidas.

9. O tempo para configurar perda por W.0. sera de 10 (dez) minutos, somente para o
primeiro jogo. Para os demais jogos, esta tolerancia serd de 05 (cinco) minutos
(conforme o Regulamento Geral), devendo no caso de atraso ser acionado o reldgio que
controla a partida pelo adversario ou arbitro.

10. Durante as partidas é proibido o uso de telefone celular ou qualquer outro
dispositivo eletrénico ou meio de comunicagdo.

11. Para fins de classificacdo geral, serd considerado apenas o melhor resultado dos
atletas de cada centro em cada naipe. Caso um centro tenha mais de um atleta entre
os primeiros colocados, apenas a melhor posicdo sera contabilizada, e os demais atletas
desse centro serdo desconsiderados para efeito de classificacdo geral. Dessa forma, a
posicdo seguinte serd ocupada pelo atleta do préximo centro melhor classificado.

12. Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pela Comissao Organizadora.

Floriandpolis, 20 de outubro de 2026.
Comissao Organizadora do JIUDESC 2026
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