CENTRO DE EDUCACAO A DISTANCIA — CEAD

Area de
Conhecimento

Ementa/Bibliografia

Gestdo Ambiental
e Sustentabilidade

Ementa:

Fundamentos da Educagéo a Distancia: Conceitos fundamentais da educacdo a
distancia. Métodos de ensino: presencial e a distancia. A convergéncia entre
educacédo virtual e presencial. Sistemas de educagdo a distancia. Ambientes
Virtuais de Aprendizagem. O ambiente virtual de aprendizagem e seus recursos.
Conceito de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA). Principais
Ferramentas de um AVA. Organizacdo de um AVA. Utilizacdo de ferramentas
de interacdo. Ferramentas de comunicacdo assincrona e sincrona. Ferramentas
colaborativas. Sistemas de tutoria presencial e on-line.

Principais conceitos em ecologia. Fatores ecoldgicos. Fatores limitantes. Nogoes
basicas sobre estrutura dos ecossistemas: conceito, estrutura, dindmica,
homeostasia, classificagéo.

Energia e matéria nos ecossistemas, fluxo energético, cadeias alimentares.
Ciclos biogeoquimicos. Nocgbes de ecologia de populacdes. Conceito de
comunidade biotica e biodiversidade. Introducdo a dindmica e organizacdo das
Comunidades.
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Metodologias e
Tecnologias
Aplicadas a
Educacéo a

Distancia

Ementa:

Fundamentos da Educacdo a Distancia: Conceitos fundamentais da educacao a
distancia.

Métodos de ensino: presencial e a distancia. A convergéncia entre educacgdo
virtual e presencial. Sistemas de educacéo a distancia.

Ambientes Virtuais de Aprendizagem: O ambiente virtual de aprendizagem e
seus recursos: Instalagdo, administragéo e configuragcdo. Conceito de Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVA); Principais Ferramentas de um AVA.
Organizacdo de um ambiente AVA. Acesso a uma sala; Utilizacdo de
ferramentas de interagdo; Visualizacdo da sala em um AVA. Ferramentas de
comunicacdo assincrona e sincrona; Ferramentas colaborativas.




Logica de Programacdo: Etapas da resolugdo de problemas: entrada,
processamento e saida. Conceito de algoritmo e de programa. Conceito de dados
e de instrugdes. Métodos para representacao de algoritmos: pseudo-linguagem e
fluxograma. Teste de mesa. Definicbes de compilador e interpretador e
diferencas; o processo de compilagdo e interpretacdo. Algoritmos: conceito;
constantes e variaveis; tipos de dados; operadores; expressdes aritméticas e
I6gicas; comandos bésicos; atribui¢do; comandos condicionais e de repeticéo;
funcBes e/ou procedimentos; organizacao da memdria; vetores.
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