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INTRODUCAO

O abuso sexual infantil (ASI) compreende quaisquer atos libidinosos praticados de maneira
forcada com criangcas ou adolescentes, podendo haver contato fisico ou nao (Brasil, 2017).
Historicamente, este tipo de crime marcado pela subnotifica¢ao (Brino, 2003). Na maioria dos casos,
a agressao ¢ de carater intrafamiliar, ocorrendo em ambientes domésticos. Este tipo de agressao tem
efeitos graves e duradouros, desencadeando problemas psicoldgicos e fisicos como transtorno de
estresse pos-traumatico, ansiedade, baixa autoestima, distirbios do sono e problemas metabdlicos,
além de poder provocar, no ambito social, dificuldades em manter relagdes (Vieira e Savaris, 2026).

Diante desse cenario, estratégias de preven¢ao como a educagao sexual surgem para enfrentar
o ASI. Ela possibilita o fortalecimento da autoprotecdo de criangas e adolescentes e encoraja a
notificagdo dos casos, o que contribui para reduzir o problema de subnotificagcdo (Fava, 2021).

Neste contexto, 0s jogos sérios sdo uma das possibilidades para a educagao sexual preventiva.
Eles apresentam, de forma ludica, um local que contribui para o aprendizado e a resolugdo de
problemas, que pode ser utilizado para o ensino da protecdo corporal, limites e canais seguros de
denuncia (Jones et al., 2020).

O objetivo deste trabalho ¢ apresentar o processo de divulgagdo dos resultados obtidos na
pesquisa de mestrado de Fava (2021), que propds um jogo sério como tecnologia educacional para a
prevenc¢ao da violéncia sexual infantil.

DESENVOLVIMENTO

Este trabalho teve como foco a divulgagdo dos resultados obtidos na pesquisa de mestrado de
Fava (2021) em eventos e periddicos da area. Inicialmente, foi feito o mapeamento e a selecdo de
eventos académicos relevantes para o tema do trabalho com realizagdo entre setembro de 2025 e
agosto de 2026. Em seguida, foi elaborado um artigo explorando o desenvolvimento e a aplicacdo do
jogo sério descrito por Fava (2021). Paralelamente, foi feita a busca de periddicos internacionais que
abrangem temas correlatos ao ASI, visando a submissao e publicagdo do artigo.

RESULTADOS

Para a divulgacao inicial, foi selecionado o Congresso Brasileiro de Informatica na Educagao
(2025). O trabalho foi apresentado em novembro de 2025, focando no processo de desenvolvimento
do jogo sério para a prevencao da violéncia sexual infantil. Em relacdo a publica¢do em periddico, o
artigo foi submetido ao Social Sciences & Humanities Open que tem como escopo areas de ciéncias
sociais e humanidades, alinhando-se ao tema abordado no trabalho. O artigo se encontra na fase de
avaliacdo no momento da escrita deste trabalho.

CONSIDERACOES FINAIS

A divulgacgdo dos resultados da pesquisa permitiu dar visibilidade ao potencial da utilizacao
de jogos sérios em temas como a prevencao do abuso sexual infantil no meio académico. O trabalho
contribuiu para o debate sobre a utilizagdo de tecnologias educacionais no suporte a educagao sexual.
Espera-se que a divulgacgao realizada incentive novas investigagdes na drea que superem as limitacdes
do estudo divulgado, em especial a falta de adesao das familias ao processo de pesquisa e aplicagao
do jogo.
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