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INTRODUCAO

A violéncia no ambiente escolar é um problema recorrente que compromete a satde, o bem-
estar e 0 desempenho de estudantes e professores (Plassa, Paschoalino, Bernardelli, 2021). A escola,
enquanto espaco de socializagdo e aprendizagem, paradoxalmente, tem se tornado palco de
manifestacdes diversas de agressdes, como bullying, abuso e violéncia fisica e psicoldgica,
configurando-se como um local onde se manifestam os efeitos de contextos familiares e sociais, mas
também tem sido protagonista na promoc¢do da Cultura de Paz e na prevencao de diferentes formas
de violéncia (Silva; Moura, 2024). De acordo com dados do Ndcleo de Educagdo e Prevencdo as
Violéncias na Escola (NEPRE) em Santa Catarina, entre janeiro e agosto de 2026, foram registradas
7.227 ocorréncias de violéncia no ambiente escolar. A maioria das vitimas era do sexo feminino,
sendo estudantes e professores 0s grupos mais afetados, que juntos representaram 90% dos casos.
Entre as principais manifestacdes de violéncia destacam-se a fisica, verbal e sexual, além de situacbes
de bullying, cyberbullying e intimidagdo. A sala de aula foi identificada como o local de maiores
ocorréncias (Santa Catarina, 2026). Diante da magnitude do problema e da necessidade de fortalecer
acOes preventivas e educativas no ambiente escolar, torna-se fundamental desenvolver tecnologias
que favorecam o enfrentamento da violéncia e a promogdo da Cultura de Paz. Este estudo faz parte
da macro pesquisa “Tecnologias para promoc¢do da saude e enfrentamento da violéncia no contexto
da educacdo bésica” e teve por objetivo produzir tecnologias sobre o enfrentamento da violéncia e
construcdo da cultura de paz voltada as criancas e professores da educacéao basica.

DESENVOLVIMENTO

Estudo metodoldgico realizado em trés etapas: fase exploratoria, construcéo das tecnologias,
validacdo de contetdo (Polit, 2018). 1) Fase exploratéria: participaram criancas e professores de
uma Escola Publica Estadual de Educacgdo Bésica localizada em Chapeco. A coleta de dados com as
criangas ocorreu por meio de uma Dinamica de Criatividade e Sensibilidade (DCS) preconizada pelo
Método Criativo e Sensivel, da qual participaram 15 criangas. Os professores responderam a um
questionario sociolaboral e ao instrumento Survey Questionnaire Workplace Violence in the Health
Sector, totalizando 29 participantes (Di Martino, 2003). 2) Construcdo das tecnologias: com base
nos resultados da fase exploratéria e nas sugestdes dos participantes, foram construidas duas
tecnologias educacionais, uma Histéria em Quadrinhos (HQ) e um Box informativo, direcionadas aos
diferentes publicos participantes do estudo. 3) validacdo de conteldo: o roteiro e o storyboard da
HQ foram submetidos a validacdo de contetdo por enfermeiros atuantes na Atengdo Primaria a Saude
de municipios do oeste de Santa Catarina. O conteldo do Box informativo foi validado por 18
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professores da escola em estudo que ndo participaram da fase exploratoria. A pesquisa foi aprovada
pelo Comité de Etica em Pesquisa da UDESC, parecer n° 6.540.880. Contemplada pelo Edital de
chamada publica FAPESC N.° 21/2024 Programa de Pesquisa Universal.

RESULTADOS

O contetdo do roteiro e do storyboard da HQ foi validado por 15 enfermeiros, alcan¢ando
indice de Validade de Contetido (IVVC) global de 0,98. Apés a validagdo, os ajustes sugeridos foram
incorporados e a HQ foi finalizada com 36 paginas. Elaborada a partir dos dados produzidos na fase
exploratdria com as criancgas, a narrativa valorizou suas falas, percep¢es, vivéncias e formas de
compreender a violéncia no contexto escolar. A historia apresenta sete personagens, sendo uma
enfermeira, uma professora e cinco estudantes que representam a diversidade infantil contemplando
diferentes caracteristicas raciais e a inclusdo de uma crianca cadeirante, favorecendo a identificacao
dos leitores com a narrativa. Desenvolvida em linguagem ludica e acessivel, a HQ retrata situacbes
do cotidiano escolar relacionadas a diferentes manifestacdes de violéncia, incluindo bullying e
cyberbullying, seus impactos nas relagdes interpessoais e estratégias de enfrentamento. Ao longo da
narrativa, 0s personagens participam de atividades reflexivas sobre experiéncias relacionada a
violéncia e a Cultura de Paz, abordando valores como respeito, empatia, diadlogo, solidariedade e
resolucdo pacifica de conflitos. A HQ também apresenta informacdes sobre a rede de protecdo, canais
de denuncia e o papel da escola, familia e dos servicos de satde na promocgédo de ambientes escolares
mais seguros e acolhedores. O Box informativo foi estruturado em sete partes: | — apresentacdo do
projeto e da personagem Serena como mediadora; Il — conceitos e tipos de violéncia; Il - bullying e
suas implicacdes; IV - estratégias individuais e coletivas de enfrentamento da violéncia na escola; V-
papel das familias na promoc¢éo da Cultura de Paz; VI - cards pedagdgicos destinados ao trabalho
reflexivo e colaborativo; VII - “Roda da Paz”, inspirada em praticas restaurativas e comunica¢ao nao
violenta. A validacgdo de conteudo, realizada com 18 professores, demonstrou a pertinéncia, clareza e
relevancia dos materiais, alcangando IVVC de 1,0.

CONSIDERACOES FINAIS

As tecnologias produzidas e validadas demonstram adequacdo, clareza e potencial de
utilizacdo no contexto escolar, constituindo estratégias promissoras para o enfrentamento da violéncia
e promocdo da Cultura da Paz entre criangas e professores. Ao incorporar as percepcgdes dos
participantes, estas podem favorecer a reflexdo critica e fortalecer a¢cbes de promocéo da Cultura de
Paz no ambiente escolar. Além disso, o estudo contribui para os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel 3 (Saude e bem-estar), 4 (Educacdo de qualidade) e 16 (Paz, justica e instituicdes
eficazes), ao promover agdes voltadas a saude, a educacao e a construcéo de uma Cultura de Paz.

Palavras-chave: Violéncia escolar; Tecnologia educacional; Criancas; Professores escolares.
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Figura 2 — Box
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