CURSO DE BACHARELADO EM DESIGN — HABILITACAO EM DESIGN GRAFICO

AUTORIZACAO: Resolugdo n2 75/2000 CONSUNI

RECONHECIMENTO: Decreto Estadual n2 5495/2002 renovado pelo Decreto Estadual n2 1366/2017
PERIODO DE CONCLUSAO: Minimo: 4 anos / Maximo: 7 anos

NUMERO DE VAGAS: 20 vagas para ingresso no primeiro semestre

TURNO: integral

NUMERO DE FASES: 8

CARGA HORARIA TOTAL: 3.240 h/a

ULTIMA ALTERACAO CURRICULAR: Resolugdo n2 27/2017 CONSEPE

LOCAL DE FUNCIONAMENTO: Floriandpolis

MATRIZ CURRICULAR E EMENTARIO DAS DISCIPLINAS:

DISCIPLINA CRED CH PRE-REQUISITO
12 FASE
Desenho Geométrico 4 72 -

Conteldos basicos do desenho geométrico e das formas geométricas planas. Lugares Geométricos. Construgées
dos elementos basicos das formas geométricas planas. Construgdes das principais figuras planas com auxilio de
régua e compasso. Solugdo de problemas geométricos aplicados ao Design e percepg¢do da forma. Instrumentos e
principios do desenho. Representagdo de figuras planas.

Perspectiva 4 72 -
Desenho de precisdo espacial. Representacao de objetos tridimensionais em meios bidimensionais. Tipos de
perspectiva. Perspectivas isométrica e cavaleira. Perspectiva explodida.

Laboratério de Desenho | 4 72 -
Estudo do desenho como percepgdo, comunicagdo, investigacdo e agdo. Estudo de conceitos, defini¢cdes, funcdes
e taxonomia do desenho aplicados ao processo projetual em Design. Estudo e experimenta¢des de materiais,
instrumentos, técnicas, processos e reprodugao em desenho. A leitura e analise do desenho e sua relagdo com o
usuario.

Modelagem em Design Grafico 4 72 -
Representacgdo tridimensional de objetos pelo uso de materiais adequados a confeccdo de maquetes, modelos,
protétipos e elementos de Design Grafico.

Histdria da Arte e do Design | 4 72 -
Estudo das manifestacGes artisticas da pré-historia até a Revolugdo Industrial, e suas articulagbes sociais, politicas,
histéricas e culturais. O surgimento do design e a consolidagdo da atividade até a atualidade. O conceito de gosto,
estilos, fungdes artisticas, correntes e as diferentes épocas histdricas.

Introdugao ao Design Grafico 4 72 -




Abordagem dos elementos e areas de conhecimento que fundamentam o design. A extensdo do termo estética -
autonomia e fungdo do design. Conceitos, teorias e ferramentas de produgdo do design grafico. Bases projetuais.
Interfaces do design. HabilitagGes e campos de atuagdo. Perspectivas para uma critica do design. Cédigo de ética
da profissao.

Fundamentos da Linguagem Visual

Parametros e elementos da linguagem visual (linha, superficie, volume, luz e cor) e sua organizagdo compositiva
(semelhangas e contrastes, ritmo e proporgdes). Percepgdo visual. Estudo e pratica dos elementos visuais e sua
dindmica 6tica capazes de proporcionar estruturas de espago, ritmo, movimento e a relagao destes com o design.
Estudo da natureza e das caracteristicas das linguagens visuais (bi e tridimensional) e seus relacionamentos,
trabalhando suas especificidades.

72

TOTAL
22 FASE

28

504

Tipografia

Estudo da tipografia como elemento da comunicagao visual. Estudo da histdria da tipografia, conceitos, fungdes,
classificagdes, analise de tipos, suas relagdes com a comunicagado visual e utilizagdes em projetos de design grafico.
Anatomia da fonte, familias tipograficas. Estudo, experimentacgdo e processo de concepgao e produgdo de projetos
tipograficos. O uso criativo da tipografia. Ferramentas para a estruturagdo da composicdo tipografica.

72

Laboratério de Desenho Il

Estudo do desenho como comunicagdo, investigagdo e acdo. O desenho aplicado ao design da informacdo: o
desenho de pictogramas, infograficos e ilustracao informativa. O estudo e a pratica do desenho como processo:
estudo do problema, relagdo com usuario, interpretacgdo, investigacao, cria¢do, relagdo entre técnica e fungdo,
finalizagdo e reproducdo. O sketchbook no estudo e registro do processo criativo.

72

Laboratdrio de Desenho |

Geometria Descritiva
Estudo e aplicagcdo de técnicas graficas de representagcdo Mongeana de elementos tridimensionais. Reconstrugao
projetiva do espaco. Desenvolvimento projetivo de elementos espaciais. Andlise, sintese e intera¢do entre formas.

72

Metodologia do Design Grafico

Conhecimento de técnicas de levantamento de necessidades, de pesquisa e levantamento de dados. Analise de
dados. Técnicas de estimulo da criatividade. Identificagdo de meios materiais e instrumentais para definicdo,
planejamento, acompanhamento e desenvolvimento do projeto em Design Grafico. Sustentabilidade do projeto.

72

Histéria da Arte e do Design Il

Estudo das manifestagdes artisticas da pré-historia até a Revolugdo Industrial, e suas articulagdes sociais, politicas,
histéricas e culturais. O surgimento do design e a consolidagdo da atividade até a atualidade. O conceito de gosto,
estilos, funcgGes artisticas, correntes e as diferentes épocas historicas.

72

Histdria da Arte e do Design |

Desenho Técnico
Funcdes do desenho e do desenho técnico. Instrumentos e materiais do desenho. Caligrafia técnica. Normas de
representacdo técnica. Projecdes ortogonais. Cotas. Cortes e Secdes.

72

Pratica Projetual em Design Grafico |

72




Introducdo a pratica do processo projetual em Design Grafico. Laboratdrio de projetos com carater experimental,
privilegiando a solugdo para problemas de baixa complexidade. Desenvolvimento de projeto ligado ao contexto
social e ao pensamento sobre a transformacdo da realidade local.

TOTAL 28 504

32 FASE

Laboratdrio de Desenho lll 4 72 Laboratério de Desenho Il
Estudo do desenho como comunicagdo, investigacdo e agdo. O desenho de narrativas visuais aplicado ao design

grafico: o desenho de ilustragdo. O estudo e a pratica do desenho como processo: estudo do problema, relagdo

com usuario, interpretacdo, investigagdo, criacdo, storyboard, relagdo entre técnica e funcgdo, finalizacdo e

reproducdo. O sketchbook no estudo e registro do processo criativo.

Materiais e Processos Graficos | 4 72 -

Conhecimento dos materiais de impressao grafica. Estudo da correlagdo entre as propriedades e caracteristicas

decorrentes nos materiais, voltado a viabilizagdo das aplicagdes processuais em Design Grafico. Estudo dos

processos e técnicas de impressdo e dos meios produtivos de Design Grafico. Pré-impressao, impressdo e

acabamento. Sustentabilidade e impacto ambiental.

Computagao Grafica em Design Grafico | 4 72 -

Introducdo a computagdo grafica. Possibilidades de aplicagdo da computagdo no design. Design assistido por

computador. Desenvolvimento de construcGes bidimensionais. Producdo e edicdo de imagens. Saidas para

producdo grafica. Esta disciplina tera até 20% da sua carga hordria oferecida na modalidade a distancia.

Ergonomia Aplicada ao Design Grafico | 4 72 -

Abordagem ergon6mica de sistemas. Investigacdo ergondmica. O organismo humano, biomecanica e

antropometria. Fatores influentes do trabalho. O entorno humano. Elementos de controle e informacdo.

Ergonomia na programacao visual, nos servigos e no cotidiano. Ergonomia cognitiva.

Pratica Projetual em Design Grafico Il 4 72 Prética Projetual em Design Grafico |
A pratica do processo projetual em Design Grafico a partir da solugdo para temas propostos envolvendo a criagdo

e producdo de artefatos graficos. Evolucdo dos niveis de complexidade projetual através do didlogo entre

diferentes areas do conhecimento do Design Grafico, meio profissional e sociedade.

TOTAL 20 360

42 FASE

Fotografia | 4 72 -

Estudo da fotografia objetivando o preparo do aluno para o dominio das habilidades de manipulagdo de

equipamentos, producdo e registro de imagens. A fotografia e o design.

Materiais e Processos Graficos Il 4 72 Materiais e Processos Graficos |
Conhecimento dos materiais de impressao grafica. Estudo da correlagdo entre as propriedades e caracteristicas

decorrentes nos materiais, voltado a viabilizacdo das aplicacBes processuais em Design Grafico. Estudo dos

processos e técnicas de impressdo e dos meios produtivos de Design Grafico. Pré-impressdo, impressdo e

acabamento. Sustentabilidade e impacto ambiental.

Computacao Grafica em Design Grafico Il 4 72 Computacdo Grafica em Design Gréfico |




Desenvolvimento de construgdes editoriais para produgdo em meio impresso e digital. Esta disciplina terd até 20%
da sua carga horaria oferecida na modalidade a distancia.

Ergonomia Aplicada ao Design Grafico Il 4 72 Ergonomia Aplicada ao Design Grafico |
Abordagem ergon6mica de sistemas. Investigagdo ergonOmica. O organismo humano, biomecéanica e

antropometria. Fatores influentes do trabalho. O entorno humano. Elementos de controle e informagao.

Ergonomia na programacao visual, nos servicos e no cotidiano. Ergonomia cognitiva.

Pratica Projetual em Design Grafico Il 4 72 Pratica Projetual em Design Grafico Il
A pratica do processo projetual em Design Grafico a partir da solugdo para temas propostos envolvendo a criagao

e producdo de artefatos graficos. Evolugdao dos niveis de complexidade projetual através do didlogo entre

diferentes areas do conhecimento do Design Grafico, meio profissional e sociedade.

TOTAL 20 360

52 FASE

Estagio Curricular Obrigatorio 6 108 | Prética Projetual em DG Il
Desenvolvimento de atividades prdprias de um profissional de design em uma organizagdo, contando com

supervisdo de um membro da organizagdo e um professor orientador.

Fotografia Il 4 72 Fotografia |

Estudo da fotografia objetivando o preparo do aluno para o dominio das habilidades de manipulagdo de

equipamentos, producdo e registro de imagens. A fotografia e o design.

Design de Ambientes 4 72 -

Aspectos projetuais aplicados ao espago. Elementos arquitetdnicos, projetos de iluminagdo e acustica. Principios

fisicos da luz e do som. Iluminagdo cénica e aplicagdes praticas em ambientes comerciais e publicos. Ponto de

venda (PDV) e ambientacdo. Projetos integrados e design de experiéncia.

Computagdo Grafica em Design Grafico Il 4 72 Computag¢do Grafica em Design Grafico Il
Desenvolvimento de construgdes tridimensionais: sélidos e malhas. Renderizagdo e animacgdo. Esta disciplina tera

até 20% da sua carga hordria oferecida na modalidade a distancia.

Design e Sociedade 4 72 -

Discussdo dos contextos histdricos e intelectuais que tornaram possivel o surgimento da sociologia e do design (a

Revolugdo Francesa e a Revolucdo Industrial). Estudo dos aspectos centrais ao funcionamento de uma sociedade,

instituicGes sociais, papel social, direitos humanos, normas e valores. Cultura: conceito e objeto. Relagdes do

design com a sociologia. Relagdes de troca entre os meios de producdo e os diversos segmentos sociais. Estudos

étnico raciais e sua relagdo com o design.

Pratica Projetual em Design Grafico IV 4 72 Prética Projetual em Design Grafico Il
A pratica do processo projetual em Design Grafico a partir da solugdo para temas propostos envolvendo a criagao

e produgdo de artefatos graficos. Evolugdo dos niveis de complexidade projetual através do didlogo entre

diferentes areas do conhecimento do Design Grafico, meio profissional e sociedade.

TOTAL 26 468

62 FASE

Metodologia da Pesquisa e Estatistica 4 72 -




Pesquisa: conceito, planejamento da pesquisa, relatério. Hipoteses. Varidvel. Métodos e técnicas da pesquisa
cientifica. Verificacdo, refutacdo e corroboragdo. Metodologia qualitativa e quantitativa. Ciéncia normal e
paradigmas. Verdade cientifica. Elaboracdo do projeto de pesquisa para o projeto de graduagdo. Abordagem
tematica segundo a area de conhecimento: pesquisa do material, o plano de trabalho, fichamento, redagdo do
projeto. Uso de estatistica na pesquisa. Instrumentos de coleta de dados. Tipos e técnicas de amostragem.
Estatistica descritiva: apresenta¢do de dados, distribuicdes de frequéncia, medidas de tendéncia central e de
dispersdo. Andlise exploratdria de dados. Aplicagdo das técnicas estatisticas na pesquisa e concepgdo de solugdes
em design.

Produg¢ao da Imagem em Movimento 4 72 Fotografia |

Estudos fundamentais sobre os meios de producdo, captura, edicdo, registro e apresentacdo da imagem em

movimento, dos efeitos associados e das midias de veiculagdo existentes.

Comunicagdo Humana e Semiética aplicada ao Design Grafico 4 72 -

Os diferentes modelos comunicacionais. Os meios de comunicacdo e a sociedade. A cibernética, os meios de

comunicagao de massa e os estudos das linguagens. O modelo matematico da informagdo. O mass comunication

research. A teoria critica. Os modelos semidtico-informacionais. Mitos, arquétipos e esteredtipos. O estudo dos

processos de produgdao do sentido. Semidtica e as diferentes correntes. Semiotica peirceana. Tipos de signos.

Semiotica greimasiana. O conceito de simulacro. Significagdo nas midias. Semiotica plastica, semidtica narrativa e

semiodtica das interagdes.

Pratica Projetual em Design Grafico V 4 72 Pratica Projetual em Design Grafico IV
A pratica do processo projetual em Design Grafico a partir da solugdo para temas propostos envolvendo a criagdo

e produgdo de artefatos graficos. Evolucdo dos niveis de complexidade projetual através do didlogo entre

diferentes areas do conhecimento do Design Grafico, meio profissional e sociedade.

TOTAL 16 288

72 FASE

Trabalho de Conclusao de Curso | 1 18 Metodologia da Pesquisa e Estatistica
Trabalho de conclusdo de curso relativo a pesquisa cientifica com tematica definida pelo estudante, relacionada

ao campo do Design. Planejamento, elaboracdao e redagdo do projeto de pesquisa e desenvolvimento de

monografia.

Projeto de Graduagao em Design Grafico | 4 72 Pratica Projetual em Design Grafico V
Orientacdo e avaliagdo da capacidade projetual com aplicagao dos contetidos de modo contextualizado, por meio

do aproveitamento das relagdes dos conteldos e dos contextos com o intuito de se dar significado e utilidade ao

aprendizado. Estabelecer a conexdo entre a teoria abordada em um projeto de pesquisa e a pratica projetual, uma

relagdo ativa entre o aluno e o objeto de conhecimento.

Gestdo do Design Grafico 4 72 -

Particularidades do gerenciamento das atividades de design grafico. Legislagcdo, normas e organismos vinculados

ao design grafico. Protecdo legal de projetos. Praticas profissionais. Interacdo mercadoldgica do design (industria

— designer - consumidor). Perspectivas de futuro.

Mercadologia 4 72 -




Evolugdo do conceito de marketing. Tipos de mercados. Andlise do mercado de consumo e comportamento do

consumidor. Segmentacdo de mercado. Posicionamento de produtos. Administragdo do composto de produtos:

marca e embalagem. Desenvolvimento de novos produtos.

Pratica Projetual em Design Grafico VI 4 72 Pratica Projetual em

A pratica do processo projetual em Design Grafico a partir da solugdo para temas propostos envolvendo a criagao Design Grafico V

e producdo de artefatos graficos. Evolugdao dos niveis de complexidade projetual através do didlogo entre

diferentes areas do conhecimento do Design Grafico, meio profissional e sociedade.

TOTAL 17 306

82 FASE

Trabalho de Conclusao de Curso Il 1 18 Trabalho de Conclusdo de Curso |
Trabalho de conclusdo de curso relativo a pesquisa cientifica com tematica definida pelo estudante, relacionada

ao campo do Design. Planejamento, elaboracdo e redagdo do projeto de pesquisa e desenvolvimento de

monografia.

Projeto de Graduagao em Design Grafico Il 4 72 Projeto de Graduagdo em Design Grafico |
Orientacdo e avaliacdo da capacidade projetual com aplicagdo dos contetidos de modo contextualizado, por meio

do aproveitamento das relagdes dos conteldos e dos contextos com o intuito de se dar significado e utilidade ao

aprendizado. Estabelecer a conexdo entre a teoria abordada em um projeto de pesquisa e a pratica projetual, uma

relagdo ativa entre o aluno e o objeto de conhecimento.

Design e Empreendedorismo 4 72 -

Introducdo a teoria geral da administragdo. Interdisciplinariedade com o design. Empreendimento administrativo

para as atividades do design. Empreendedorismo e inovagdo social. Economia criativa.

TOTAL 9 162

Distribuicdo da Matriz Créditos Carga Horaria (h/a)
Total em Disciplinas Obrigatérias 156 2.808
Total em Trabalho de Conclusao de Curso 2 36

Total em Estdgio Curricular supervisionado 6 108

Total em Atividades Complementares 16 288

Total Geral 180 3.240




