CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

AUTORIZAGAO: Portaria UDESC n2 646/2001

RECONHECIMENTO: Decreto Estadual n2 3324/2005 renovado pelo Decreto Estadual n2 795/2016

PERIODO DE CONCLUSAO: Minimo: 3 anos / Maximo: 5 anos

NUMERO DE VAGAS: 40 vagas para ingresso no primeiro semestre e 40 vagas para ingresso no segundo semestre
TURNO: noturno.

NUMERO DE FASES: 6

CARGA HORARIA TOTAL: 2.700 h/a

ULTIMA ALTERAGAO CURRICULAR: Resolugdo n2 88/2011 CONSUNI

LOCAL DE FUNCIONAMENTO: Joinville

MATRIZ CURRICULAR E EMENTARIOS DAS DISCIPLINAS:

DISCIPLINA CRED CH PRE - REQUISITOS
12 FASE

Geometria Analitica e Algebra Linear 4 72 -
Vetores. Produtos Vetoriais em Rn. Estudo de Reta e Plano. Curvas Conicas. TransformacgGes de coordenadas no

R2. Matrizes. Sistemas Lineares.

Calculo Diferencial e Integral | 6 108 |-
Numeros, variaveis e funcGes de uma varidvel real. Limite e continuidade da fungdo. Derivada e diferencial.

Teoremas sobre as func¢des derivaveis. Analise da variagdo das fungGes. Integral definida e indefinida.

Algoritmos 4 72 -
Noc¢des de arquitetura e programacdo de computadores. Algoritmo, fluxograma e pseudo-codificacdo. Entrada e

saida de dados. Constantes e variareis. Operadores e expresses. Desvios e lagos. Vetores e matrizes. Programagao

estruturada. Experimentacdo em linguagem de alto nivel.

Metodologia Cientifica 2 36 -
Contexto universitario; Diretrizes para a Leitura, Anadlise e Interpretacdo de Textos; Tipos de comunicagdo técnico-

cientificas (relatérios — manual, trabalho de conclusdo de curso, dissertacdo, tese —, artigos, resenhas, resumo);

Normatizagdo do documento cientifico (NBR, SBC, IEEE, ACM); Elementos de informacdo (NBR: referéncias, figuras,

tabelas, quadros, referenciagdo indireta e extensa — plagio); Elaboracdo e aplicacdo de modelos (template) de

documentos técnico-cientificos usando processador/editor de texto.

Teoria Geral da Administragao 4 72 -
O conceito de Administracdo. A evolugdo das escolas do pensamento administrativo. As atividades do processo

administrativo: planejamento, organizac¢do, diregdo e controle.

TOTAL 20 360

22 FASE

Arquitetura e Organiza¢ao de Computadores 4 | 72 | Algoritmos




Conceituacdo de sistemas numéricos e mudanga de base. Algebra de Boole. Circuitos Légicos Combinacionais e
Sequenciais. Caracterizagdo da organizagdo de sistemas de computagdo e detalhamento de subsistemas - memaria,
processador, dispositivos de entrada e saida de dados e barramentos. Arquitetura de memorias. Caracterizagdo
das formas de traducdo de programas de uma linguagem de alto nivel para um programa executavel.
Caracterizagdo das interfaces paralela e serial. Caracteriza¢do de arquiteturas RISC e CISC. Processamento Paralelo.

Linguagem de Programagdo 4 72 Algoritmos
Algoritmos em linguagem de alto nivel. Sintaxe de operadores, expressoes e instru¢des de controle. Tipos simples

e estruturas compostas. Manipulagdo de dados em memdria. Arquivos. Fungdes. Teste e documentagdo de

programas.

Matematica Financeira 4 72 -

Juros simples e composto. Montante e capital. Calculo de taxa, taxa nominal, proporcional e real. Descontos.

Equivaléncia. Descontos de fluxo de caixa. Analise de alternativa de investimento, critérios econdmicos de decisao.

Métodos de valor atual. Custo anual e taxa de retorno. Andlise custo-beneficio. Sistemas de financiamento.

Probabilidade e Estatistica 4 72 -

Andlise Exploratdria de Dados. Probabilidades. Varidveis aleatdrias discretas e continuas. Distribuicdes de

Probabilidade Discretas e Continuas. DistribuicGes de probabilidade conjuntas. Estimacdo de Parametros. Testes

de hipoteses. Regressdo e Correlagdo.

Teoria Geral de Sistemas 4 72 -
Introducdo a Epistemologia. Visdo Geral da Filosofia da Ciéncia. Histérico da TGS. Conceitos fundamentais da TGS.

Caracteristicas dos Sistemas. Classificagdes dos Sistemas. Cibernética. Desdobramentos atuais sobre TGS.

TOTAL 20 360

32 FASE

Estrutura de Dados 4 72 Linguagem de Programacao
Representacdo e manipulagdo de tipos abstratos de dados. Estruturas lineares. Introdugdo a estruturas

hierarquicas. Métodos de classificacdo. Analise de eficiéncia. AplicacGes.

Fundamentos de Sistemas de Informagao 4 72 | Teoria Geral da Administragdo; Teoria Geral
Fundamentos de Sistemas de Informagdo: conceitos e tipos de sistemas de informag¢do; dimensdes tecnoldgica, de Sistemas
organizacional e gerencial dos sistemas de informagdo; abordagens de estudo dos sistemas de informacao;

aspectos éticos e legais da atuagcdo em sistemas de informacdo. Sistemas de informacdo transacionais: conceito,

finalidade, exemplos de sistemas transacionais das fungGes empresariais basicas. Sistemas de informacgdo de

suporte ao processo decisorio tatico e estratégico. Tecnologias de informacao aplicadas a sistemas de informacdo

de suporte ao processo decisorio tatico e estratégico: conceitos e aplicagdes.

Gestdo Financeira e de Custos 4 72 -

Nog¢Oes de Custo; NogGes de Contabilidade de Custos; Sistemas de Custeio e Acumulagdo de Custos; Controle e

Avaliagdo de Estoque; Analise Gerencial de Custos; Ponto de Equilibrio; Formagdo de Prego de Venda; Anélise

Financeira e Econdmica de Empresa; Administracdo de Capital de Giro; No¢Ges de Orcamento de Resultado.

Anidlise de Sistemas e de Requisitos de Software | 4 72 Teoria Geral de Sistemas




Histdrico da andlise de sistemas e da anadlise de requisitos de software. Conceitos de analise de sistemas e de andlise
de requisitos. Localizagdo da Anadlise de sistemas e de requisitos no Ciclo de vida do software. Técnicas de
investigacdo e levantamento de dados. Técnicas de derivagdo dos resultados da analise de sistemas em requisitos
de informacgdo. Modelos e ferramentas para analise de requisitos de software. Analise de requisitos do ponto de
vista das normas da qualidade. AplicagGes praticas das ferramentas e técnicas. Técnicas de apresentacdo dos
resultados das analises.

Programacao Orientada a Objetos 4 72 Linguagem de Programacgao
Conceitos de orientacdo a objetos. Decomposicao de programas. Generalizagdo e especializagdo. Agregacdo e

composicdo. Heranga e polimorfismo. Projeto orientado a objetos. Estudo de uma linguagem.

TOTAL 20 360

42 FASE

Sistemas Operacionais 4 72 Arquitetura e Organizagdo de
Introducdo a sistemas operacionais. Geréncia de processos. Geréncia de memoaria. Geréncia de entrada e saida. Computadores; Estrutura de Dados
Sistemas de arquivos. Deadlocks. Programagdo concorrente.

Banco de Dados | 4 72 Linguagem de Programacgao
Conceitos basicos; Modelos de dados; Aspectos de modelagem de dados; Projeto e AplicacGes de Banco de Dados.

Projeto de Arquivos 4 72 Estrutura de Dados

Dispositivos de armazenamento. OrganizagGes basicas de arquivos. Gerenciamento de espaco. Métodos de

indexacdo. Arvores balanceadas. Espalhamento. Tépicos especiais.

Engenharia de Software 4 72 | Andlise de Sistemas e de Requisitos de
Processos de Software; Modelos, métricas, estimativas e alocagdo de recursos; Processo individual de software Software |

(PSP- Personal Software Process); Qualidade e sua administragdo; Alocacdo e administragdo de Pessoal e recursos;

Ambientes de uso de software; Ferramentas de desenvolvimento de software.

Anidlise de Sistemas e de Requisitos de Software Il 4 72 Analise de Sistemas e de Requisitos de
Conceito de sistemas embarcados e sistemas de tempo-real. Analise e modelagem de Requisitos para o software Software |

de sistemas embarcados e de tempo-real. Projeto do software de sistemas embarcados e de tempo-real.

Ferramentas CASE. Exemplos de plataformas de software para sistemas embarcados e de tempo-real. Exemplos de

projetos reais de software para sistema embarcados e de tempo-real.

Optativa | 4 72 -

TOTAL 24 432

52 FASE

Pesquisa Operacional 4 72 Geometria Analitica e Algebra Linear
Programacdo linear: formulacdo; solugdo grafica; solucdo algébrica; método simplex; transportes; designagéo.

Modelos de estoque. Introducdo a Teoria das filas: conceitos fundamentais; solugdo analitica. Introducdo a

simulagdo. Uso do computador para solugdo de problemas de pesquisa operacional.

Redes de Computadores 4 72 Sistemas Operacionais




Introdugdo a redes de computadores. Arquiteturas, protocolos e servicos de redes. O modelo de referéncia OSI.
Camada fisica. Camada de enlace. Camada de rede. Camada de transporte. Camadas de sessdo, apresentagao e
aplicagao.

Empreendedorismo em Informatica 4 72 -

A informatica como area de negdcios: analise dos diversos setores de mercado, suas caracteristicas e tendéncias;

O empreendimento e o empreendedor; Técnicas de negociagdo; Desenvolvimento organizacional; Qualidade total;

Politica nacional de Informatica; Planejamento de empreendimentos em Informatica.

Banco de Dados Il 4 72 Banco de Dados |
Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD): arquitetura e aspectos operacionais; Projeto e

implementagdo de aplicagdes de Banco de Dados. Tépicos em bancos de dados e linguagens de consulta ndo

convencionais.

Optativa ll 4 72 -

Estagio Curricular Supervisionado | 8 144 | Fundamentos de Sistemas de Informacdo
Desenvolvimento e apresenta¢do de um trabalho pratico final de curso na drea de computagdo ou informatica que

pode ser realizado na prdpria instituicdo ou em empresa publica ou privada.

TOTAL 28 504

62 FASE

Direito Aplicado 2 36 -

Noc¢des gerais de direito. Sistema Institucional Brasileiro. Propriedade imaterial. Propriedade intelectual. Direito

autoral. Propriedade Industrial. Marcas e Patentes. Registro de software.Sigilo de dados. Tutela de

informacdo.Direito comercial Legislagdo trabalhista.

Geréncia de Projetos 4 72 Engenharia de Software
Aspectos gerais de projetos, suas caracteristicas, abordagem por fases com customizagdo dos conceitos para

projetos de Tecnologia da Informacdo. Etapas de um projeto: Escopo, Tempo, Custos, Qualidade, Recursos

Humanos, Comunicagdo, Riscos, AquisicGes e Integracdo. Métricas - medidas de apoio a tomada de decisdo.

Ferramentas de planejamento e controle dos projetos. Consolidagdo dos conceitos em um plano de projeto

integrado.

Etica em Informatica 2 36 |-

Fundamentos da ética; O profissional de computagdo; A abrangéncia da ética em computagdo; A importancia do

raciocinio na tomada de decisdes éticas; Problemas e pontos a ponderar; Cédigos de ética profissionais; Etica

profissional; Etica e regulamentacio da profissdo; Cédigos de ética profissionais na area de computacao.

Optativa lll 4 72 -

Optativa IV 4 72 -

Optativa V 4 72 -

Estagio Curricular Supervisionado Il 8 144 | Fundamentos de Sistemas de Informacao
Desenvolvimento e apresenta¢do de um trabalho pratico final de curso na drea de computacgdo ou informatica que

pode ser realizado na prdpria instituicdo ou em empresa publica ou privada.

TOTAL 28 504



DISCIPLINAS OPTATIVAS

Sistemas Colaborativos 72 Linguagem de Programacao
Trabalho cooperativo apoiado por computador e Groupware. Teorias e modelos de colaboragdo. Comunicagdo

mediada por computador. Coordenagdo, contexto e awareness. Suporte a reunides, negocia¢cdo e decisdo em

grupo. Redes sociais, Grupos e comunidades virtuais. Arquitetura para sistemas colaborativos. Interagdo e interface

para sistemas colaborativos. Hardware para colaboragao.

Desenvolvimento de Aplicagdes na WEB 72 Linguagem de Programacao; Banco de
Conceitos relacionados a Internet. Estudo, utilizagdo de tecnologias e programacdo para Web. Metodologia de Dados |

Projeto para Web, aspectos de acessibilidade, usabilidade, Design Web. Seguranga na Web. Desenvolvimento de

aplicagdes orientado as necessidades do usuario.

Jogos e Produgao do Conhecimento 72 Metodologia Cientifica; Linguagem de
Histéria dos Jogos, Fundamentos Filosoficos dos Jogos, Classificagdes e Tipologias dos Jogos, Jogos e Criatividade, Programacao; Teoria Geral de Sistemas
Jogos na Educacdo, Jogos e Tecnologia, Estudos de Caso.

Interagao Homem Computador 72 Linguagem de Programacgao
Conceitos basicos de Interagdo Humano-Computador (IHC): Interfaces, Sistemas Interativos, Usuarios, Usabilidade,

Componentes de Software e Hardware. Fundamentos tedricos. Projeto e Prototipacdo de Interfaces. Avaliagdo de

Interfaces: tipos e técnicas de avaliacdo. Interfaces Web. Interfaces Avancadas e Novas Tendéncias.

Automacgao e Controle 72 Linguagem de Programacgao
Sistemas de Manufatura. Introdugdo a Automagdo da Manufatura. Equipamentos Industriais. Sistemas de

Software. Integracdo e Controle.

Programacao para Dispositivos Moveis 72 Programacdo Orientada a Objetos
Programacao Orientada a Objetos; Uso de API’s; IDE para Java. Componentes de interface grafica; Tratamento de

excegles; Arquivos; Multithreading; Redes; Conectividade a Banco de Dados; Introdu¢do aos Objetos Remotos;

Introducdo as AplicagGes Corporativas e Novas Tecnologias.

Seguranca da Informagao 72 Sistemas Operacionais

Estudo dos desafios referentes a seguranca em ambientes computacionais. Estudo de solugGes para seguranca em

software, sistema operacional e rede de computadores, assim como estudos dos mecanismos de protegao, politicas

e cultura de segurancga, agdes necessarias frente a ataques. Auditoria em sistemas computacionais.

Informatica na Educagdo 72 Linguagem de Programacgao
Informatica e Sociedade, Teorias Educacionais, Tecnologias Educacionais e Avaliagdo de Software/Ambiente

Educacional.

Seguranca de Software 72 Sistemas Operacionais

Principios de seguranca computacional. Principios de desenvolvimento seguro de software. Classes comuns de

vulnerabilidades: descri¢do, técnicas de exploragdo, técnicas de prevengdo. Ferramentas de auditoria de software.

Computagdo Grafica 72 Linguagem de Programacao
Conceitos Bdasicos; Dispositivos Graficos; Sistemas de Cores; Transformagdes geométricas; Primitivas graficas;

Visibilidade; Rendering (modelos de iluminagdo, shading, textura, antialiasing).

Sistemas Distribuidos 72 Sistemas Operacionais




Conceitos basicos de sistemas distribuidos (coordenagao e sincronizagdo de processos, exclusdo mutua, difusdo de
mensagens); Paradigmas de linguagens de programacao distribuida; Técnicas de descri¢do de sistemas; Tolerancia
a Falhas; Sistemas Operacionais Distribuidos; Ambientes de suporte ao desenvolvimento de sistemas distribuidos;
Estudo de casos.

Tépicos Avan¢ados em Engenharia de Software 4 72 Engenharia de Software
Reuso de software; Reengenharia de Software e engenharia reversa; Garantia de qualidade de software; teste de

software; Novas abordagens para engenharia de software.

Lingua Brasileira de Sinais 4 72 |-

Aspectos da lingua de Sinais e sua importancia: cultura e histéria. Identidade surda. Introdugdo aos aspectos

linglisticos na Lingua Brasileira de Sinais: fonologia, morfologia, sintaxe. Nog¢Ges bdsicas de escrita de sinais.

Processo de aquisi¢do da Lingua de Sinais observando as diferencgas e similaridades existentes entre esta e a Lingua

Portuguesa.

Distribuicdo da Matriz Créditos Carga Horaria (h/a)
Total em Disciplinas Obrigatérias 104 1.872
Total em Disciplinas Optativas 20 360
Total em Estdgio curricular Supervisionado 16 288
Total em Atividades Complementares 10 180
Total Geral 150 2.700




