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No contexto da discussdo sobre a tecnologia educacional e seus impactos na Educacdo Basica,
este projeto é parte de um estudo sobre as possibilidades de insercdo do ensino de programacdo na
Educacdo Baésica para desenvolvimento do pensamento computacional de criangas e adolescentes.
Desenvolvido no &mbito da Educagdo Matematica, elaborou e aplicou praticas de oficinas de programacéao
de jogos digitais com o Software Scratch buscando uma compreensdo sobre como essas a¢des podem
contribuir para o ensino e aprendizagem de conteidos de matematica que fazem parte do curriculo escolar,
para o desenvolvimento do pensamento computacional e do raciocinio l6gico dos estudantes. O trabalho
foi desenvolvido em conjunto com o plano de trabalho de outra bolsista de iniciacdo cientifica do curso de
Licenciatura em Matematica, com a participacdo de outros dois voluntarios, sendo uma académica do
curso de Engenharia Elétrica e um doutorando em Engenharia Elétrica licenciado em Matematica. O
grupo trabalhou em conjunto durante o ano de 2017/2018 no planejamento de minicursos de Scratch, no
estudo tedrico sobre os temas de pesquisa, na elaboracdo de jogos digitais na plataforma Scratch e na
aplicacdo das oficinas em uma escola publica de Joinville. Como resultado, foi elaborado um estudo a
respeito da teoria do pensamento computacional, foram finalizados os conteidos e os roteiros de 6 jogos
digitais que foram ensinados aos alunos de Educagéo Bésica durante as oficinas, foram ministradas duas
oficinas de Scratch com duracdo de 8h cada para alunos de Ensino Fundamental do 4° ao 9° ano. Ao
longo da realizagdo das oficinas, foram coletados dados que, apds analisados, nos permitiram
concluir que é possivel inserir o ensino de programacao na Educacgdo Basica, que os alunos tém
interesse no tema e que o0s conhecimentos de matematica podem ser construidos ao longo do
processo, além de que é possivel desenvolver o pensamento computacional e o raciocinio ldgico
desde os primeiros anos do Ensino Fundamental. Outro resultado encontrado foi a contribuigédo
positiva para a formacdo dos bolsistas e voluntarios envolvidos no projeto que trabalharam de
forma colaborativa em todas as etapas das atividades. O projeto foi apresentado em um congresso
nacional na area de tecnologia educacional em junho de 2018 e foi premiado pela sua proposta e
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conteudo. O processo de pratica e de estudos tedricos deste trabalho foi desenvolvido no Grupo
de Pesquisa NEPESTEEM - Nucleo de Estudo e Pesquisa em Tecnologia Educacional e
Educacdo Matematica na linha Alfabetizacdo Matematica, Estatistica, Cientifica e Tecnoldgica e
no projeto OBLABI - Laboratorio e Observatorio de Préticas Inovadoras em Educacao.
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